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@D PLAYMAT WITH LEARNING TABLE
User Manual

WARNING!

Please keep this instruction for future reference as it contains important information.

Adult assembly is required.

To prevent entanglement injury, never place the gym in a crib/cot or playpen. Use this product only on the floor.

Never leave the child unattended!

To avoid possible entanglement or strangulation remove the toy bars when baby begins to push up on hands or knees!
A healthy baby should sleep on his back!

Help reduce the risk of sudden infant death syndrome - when putting your baby down for a nap or bed for the night place him on his back.
Do not use this product as a blanket!

Where applicable, remove any plastic fasteners, threads and packaging from this toy before giving it to a child.

Do not add additional strings/cords to the toy.

Do not modify toy to string across a crib or a playpen.

Do not tie together with other toys.

It is advisable to remove toys from a sleeping baby.

Product should be used with adult supervision.

Arches are under tension. Grasp firmly on both ends and use with care to avoid any injury.

EN 71-1,2,3; Age 0+C €

MAINTENANCE AND CARE

Mat Care

Remove the tubes and supports from the mat. Machine wash the mat inside a pillow case in cold water on the gentle cycle. Do not use
bleach. Line dry the mat at low temperature. Do not iron. Do not dry clean.

Tube, Support & Activity Toy Care
Wipe with a clean cloth dampened with a mild soap and water solution. Do not immerse. Only surface wash. Do not use bleach. Do not

dry clean.
PARTS
SN\
¢S ) Q0
)
Support x2 Cover x2 Footprint x1 Hanging Toys x2 Loops x2
Support x1 Mp3 Audio Line x1 Mat x1 Piano x1
ASSEMBLING
» :
7/
Lay down the mat on floor Insert two ends of “Support”  There are 3 straps on each 1. Press the button on two
and put the “Footprint”on into the groove of side of the mat. Put the sides of support and put into
place A “Footprint) - place B straps through the groove of  the groove D

“Support”- place C. Pull up 2. Press the button to
the mat and make sure each  disassemble the supports.
support is in its position.

Follow picture E. Put the Turn a clockwise rotation of  Hang the toys with loop in Complete assembly. The
piano into the groove of the cover to fix the piano. the backside of piano. piano can be turned 360°and
supports. adjusted



INSTRUCTION
2 switches T
A power switch: off, voice down, voice up ON/OFF W )

3.
h-
fe-

B mode switch: Mode one, Mode two, Mode three
It will turn to sleep mode when without operation in 90s. Words of _/ \ _/ \
sleep mode: Good bye. See you next time.

power/voice switch mode switch

B.3 des can be adjusted, C.Turning page to
total 6 different plays. change different mode
A.p / voice adj t—

. - H.Speaker
G.Voice recording

D.Patting

drum mode
. E.Happy baby’s
l.Audio voice mode
connection port

F.Colorful keyboard piano accompaniment

BUTTONS AND LIGHTS ASSEMBLE BATTERY

8 keywords (5 piano keyboards, 2 drum keyboard, 1 turning page to change mode The cover of battery is on the front side of piano. Use screwdriver to lose
Aand B). the screw in the rabbit's head and take it away. Put in batteries, recover

11 lights (5 piano keyboards accompany with 5 lights, 2 drum accompany with 2 and fix screw. Please don’t make screw too tight.

lights, 4 subjects accompany with 4 lights.) Change Battery

2 Audio connecti?n ports: It can connect Mp3 and microphone. In order to keep the toys in a good condition, we recommend using 3 new
2 drum keyboard's functions: 1.5 AA alkaline batteries to replace the old batteries. Properly deal with the
Drum A:drum. Drum B: children’s laughter old batteries. If the product does not work properly, please reset the
Turning pages function: change to mode A or mode B electronic device. Turn off the power/voice and then turn on. If you find the
Mode One A: 5 piano keyboards functions: duo le mi fa so voice or turn week or off, please change the batteries by adult.

Mode One B: 5 piano keyboards function: Random accompaniment Battery Safety Instructions

Mode Two A: 5 piano keyboards functions: songs, tales, tongue twister, joke In some special conditions battery may leak internal liquid, which may
Modg Two B: 5 piano keyboards functions: Voice recording cause a chemical burn or damage the product. Please

Warning tone: Beep avoid battery leakage.

Mode Three A i . : Do not mix old and new batteries or different types of batteries.: alkaline

5 piano keyboards functions: Asking questions. battery, standard (carbon-zinc) batteries or rechargeable battery (Ni-Cr). If
Warning tone: Press the buttons to answer question. you do not use this product for a long time, please take out the batteries.
5 piano keyboards functions: Green, Blue, Yellow, Red, Orange Please safely deal with the waste batteries. do not throw battery in a fire.
Ask: which button is green/blue/yellow/red/orange? The battery may explode or leak. Do not cause a short circuit the battery
Right tone 1: Great! terminals. Please use the same battery or the same types of battery which
Right tone 2: Terrific! we recommend. Do not charge the non-rechargeable batteries. Please take
Wrong answer: error tone 1; error tone 2 out the rechargeable batteries before charging. If you use a portable

Lets try any question. rechargeable battery, please make sure to be charged under adult

Mode Three B supervision.

5 piano keyboards functions: Normal whac-a-mole (total 3 levels, corresponding 5

fights). This product needs 3xAA batteries. (not included)

You need to use a screwdriver to change battery. (not included)

1. One key one note: Happy Birthday, Little Tiger, Donkey, Little Star
2. Songs: 7 songs

3. Tales: story 1-Dog; story 2-Rabbit; story 3-a businessman, a priest; story 4-The
wreck of the steamboat; story 5-Volney beckner sharks; story 6-A true story; story
7-Tommy’s breakfast

4. Tongue twister: nature watcher; good cook; big black bug; mary mac marry;
doctor doctoring; betty butter; | wish to wish; copy right; how many scannibal
nibble; biscuit mixer

5. Joke: 01-Home Work; 02-What's she like; 03-Math test; 04-We hope you don’t
either; 05-Age; 06-Thank goodness

6. Midi: midi01; midi 02

Baby sit and play the piano Press the keyboards Lie down and play Table Mode

Early learning mode: Baby can Baby will be attracted by pressing Baby can lie on the mat and play You can fix the paper on
learn from playing. Baby will be the keyboards, which is with hanging toys on the arch. It can attract the table for drawing.
interested in playing game and different music and flashing light. baby's interest in external subject. It can
make a good habit. It's the best toys for baby’s early also promote baby’s vision and

learning movement. Baby treads the keyboards

to play music, which can promote baby’s
practice and lower limbs development.




@ TENUX C UHTEPAKTUBHA MACUYKA

WHCTpyKuma 3a ynotpeba

BHUMAHUE!

Monsi, 3ana3eTe Ta3u MHCTPYKUWS 3a CripaBka B GbAeLLe, Thil KaTo T8 ChAbpXa BaxHa NHhOpMaLMs.

MoHTaxbT TpsiGBa 1a Ce U3BbPLUM OT Bb3PACTEH.

3a [ja NpeaoTBpaTUTE HapaHsBaHe, HUKOra He MOCTaBsATe MoCTenkaTa B Miofka/KkoLu UK Kolwapa 3a urpa. M3nonssaiite T031 NpoayKT Camo BbpPXy Moaa.
Hukora He ocTaBaiTe geTeto 6e3 Haasop!

3a f1a NpeaoTBPaTUTE BE3MOXHO 3aNNUTaHe N 3ajyluaBaHe, OTCTPaHeTe rpuda C UrpadkuTe, Korato eTETO 3anoyHe fja Ce NOBAWra Ha Pblie UM KoneHal
B8ppasoto 6ebe 61 TpsGBano Aa cnu no rpb6!

MpefoTepaTteTe pucka OT CUHAPOMA Ha BHe3anHaTa AeTcka CMBPT - KOraTo MoCcTaBsiTe AETETO 3a APSIMKa UMK 3a CbH Npes HouiTa, To Tpsibsa Aa e no rpb6!
He vanonsBsaiiTe T031 npoaykT kaTto ogeano!

OTcTpaHeTe HaiNOHOBITE AbPXayn, KOHLW 1 OnakoBkaTa Npeav a AafeTe urpadkara Ha 4eTeTo.

He npukavaiite AOMBAHUTENHN KOHLW UK AbpXadun KbM Urpadkara.

He npomeHsiiiTe urpadkara v He si NpUroasiBaiTe KeM ApYrv NpeameTy.

He Bpb3BaiiTe Urpaykute 3aeqHo.

MpenopbunTENHO e Aa NPEMEeCTUTE Urpaykara oT CrisLLo AeTe.

WrpaukuTe TpsibBa 4a ce 13nonaeat nog HabnioAEHNETO Ha Bb3PaCTEH.

puchoseTe ca nog HanpexeHue. XBaHeTe BHUMATENHO B ABaTa kpasi v v 3akpeneTe aobpe, 3a Aa NpeaoTBpaTUTe HapaHsiBaHe.

BAC EN 71-1,2,3; suspact 0+ C €

FPUXA U NOAOPBXKA
puxa 3a Tenuxa

OrtcTpaHeTe Tpb6UTE U NoanopuTe oT Tenuxa. MocTaseTe B kanbka v NepeTe B Nepants Cbe CTyAeHa Boaa Ha AenukaTteH pexum. He nsbensaiite. Cywere B
XOPUM30HTArHO MOMOXeHMe Ha Hucka TemnepaTtypa. He rnagete. He e noaxopasily 3a XMMUYECKO YNCTEHE.

lpwxa 3a TpL6a, onopa 1 urpayku

MouncTBaiTe C YNCT, BNaxHa Kbpra ¢ pa3TBop Ha Boga v canyH. He notansiite BbB Boga.Camo NoBLPXHOCTHO nouncTeaHe. He nsbeneaiite. He e nogxoasiy 3a
XUMUYECKO YUCTEHE.

YACTU
‘ 4
' )
Onopu x2 Kanaum x2 Ctbnka x1 Bucswm urpayku x 2 Ckobu x2
Onopa x1 Mp3 Ayawuo Bxog x1 MocTtenka x1 Muako x1
CIMOBABAHE HA MPOAYKTA
kg '
7/
MocTaBeTe nocTenkara Ha noga. MocTaBeTe fABaTa kpas Ha Wma 3 pembka ot BCAAKa CTpaHa Ha 1. HatucHeTte 6yToHa ot ABeTE
MocraBete CTbNKaTa Ha Touka A. onopara B npovena Ha n ™ npes CcTpaHu
CTbnKaTa Ha Touka B. Ha onopuTe B Touka C 1 ce yBepeTe, Ye

’ Ha onoparta 1 ro nocrasere
Aeseﬂ“ﬂ Kpau Ha peMbLUUTe € B OCHOBaTa B npouena D.
Ha onopara, KaTo peMbKa 1 onopara
obpazsysar T-o6pasHa dopma. 2. Hatucrete GyTowa,
V3mbpnaiite nocTenkata u ce ysepere, 38 A4 0CBOGOAWTe onopuTe.
e BCAKa Onopa e Ha MSACTOTO Ci.

Cnengaiite curypa E. Mocrasete 3aBbpTeTe kanaka no 3akayeTe uUrpaukuTe chc ckobara 3aBbplueTe MOHTaXa.
al Bnp Ha onop . Ta CcTp! y B 3agHarta 4acT Ha NMaHoTo. MnanoTto moxe Aa ce 3aBBbpTH
3a Aa (hukcmpate NUaHoTo. Ha 360° n ga ce HamecTu.




@@ VHCTPYKUMM

2 ByToHa 3a BKMYBaHe

A BI

£ MMM
B. CmsiHa Ha pexvma: Pexum 1, Pexum 2, Pexxum 3lMocTenkara e ce
NPEBKMIOYN Ha PEXUM 3aCnMBaHe, ako OCTaHe HeuanonasaHa

B npoAbkeHne Ha 90 cekyHAU. [lymu npu npeMuHaBaHe B peximm

fe-

D) L
KrloYBaHe: U3KMioYBaHe, HamansBaHe Ha 3Byka, yBenuyaBaHe Ha ON/OFF @ W) A s

3acnueaHe: [loswkaaHe. LLe ce Buaum cneasawms nbT. (BKMIOYBaHE) (cMsiHa Ha pexum)
B. Tpute pexxuma Moxke aa C. O6pBbwaHe Ha cTpaHMuaTa 3a
pousar 6 p. hyHKL CMAHA Ha pasfnM4eH pexum

A. BkniousaHe/
HacTpoMBaHe Ha 3ByKa

H. FoBoputen
G. 3anuc Ha rnac

D. Pesxum |

6apa6aH E. Pexxum rnac Ha

I. Bxopg 3a wactnueo 6e6e

cBBbp3BaHe
Ha Ayauo
F. Muano T oT ypa
BYTOHU U CBETIIUHN MNOCTABAHE HA BATEPUUTE

8 knasuwa (5 nnawHo knaeuwwa, 2 6apabaHhu knasuia, 1 3a obpbliaHe Ha cTpaHMuaTa 3a  Kanaueto 3a 6atepuute ce Hammpa oT npeaHaTa CTpaHa Ha naHoTo.

npoMmsiHa Wanonassaiite oTeepTka, 3a Aa passueTe GonTa B rnasata Ha
Ha pexum A n B.) 3aeka v ro maxHete. lMoctaeete 6atepunTe, nocTaBete

11 ceeTnnHm (5 NuaHo knasuwa ¢ 5 ceeTNMHY, 2 6apabaHHy knasuwa ¢ 2 CBETNNHK, 4 obpaTHo kanadyeTo 1 BbpHeTe GonTa.

npeamera Monsi, He 3aTsraiiTe npekaneHo CUHo.

2 Bxoga 3a Ayavo: Moxe aa ce cBbpxe MP3 1 MUkpothoH CwmsiHa Ha Gatepuute

2 chyHKUMM Ha BapabaHHuTe knaeuwu: bapabaH A: BapabaH. BapabaH B: [leTcku cmsax 3a fga nogabpare urpadkara B 06po CbCTosIHME,
DyHKUMATa 32 0GPBLIAHE Ha CTPAHULIA: CMSIHA OT PeXUM A Ha pexum B. npenopbyBame /a U3non3sare 3 HoBY ankanHu

Pexim A: chyHKUMS Ha 5-Te nnaHo knaeuwa: 1o, pe, Mu, ¢a, con Gatepun Ne 5, 3a aa cMeHuTe cTapute. Uaxsbpnsiite
Pesxum B: chyHKUMA Ha 5-Te nnaHo knasuLa: Criy4aeH akoMNaHUMEHT C 4 CBETINMHM.) cTapuTe 6atepuu cnopes npasunarta. AKo MPOAyKTbT

Pexum [lse A:®yHKuMs Ha 5-Te NMaHo Knasuwwa: NecHu, Mpukaski, CKOPONOroBopKa, Wera  He paboTy NPaBUITHO, MOSIS BKITKOYETE OTHOBO
Pexwum [ise B:®dyHKuusi Ha 5-Te nuaHo knaeuwa: 3anuceaHe Ha rnac;lpeaynpeauteneH ©NeKTPOHHOTO YCTPOWCTBO. M3KioyeTe ro 1 0THOBO

TOH: NuyKaHe

ro BKItoYeTe. AKO 3BYKbT UMW CBETIMHWUTE ca oTcnabHanu

Pexxum Tpu A: QyHKUMS Ha 5-Te NnaHo knaeuwa: yHKUMUS 3aAaBaHe Ha BbNpoc WNK U3KIMIOYEHN, MOnsi cMeHeTe GatepuuTte.

MpeaynpeanTeneH ToH: HaTUCHeTe ByTOHUTe, 3a [ja OTTOBOPUTE Ha BLAPOCUTE. WHCTpyKumm 3a 6e3onacHocT Ha Gatepumte

DYHKUMA Ha 5-T€ NMaHO KNaBULLM: 3€MEH, CUH, BT, YepBEH, OpaHkes Mpu Hsakon oGcTosTencTea GatepunTe Moxe fja npoTekar, koeTo 6u
Bbnpoc: ko ByToH e 3eneH/ cuH/ bt/ YepseH/ opaHkes? MOrNo Aja AoBeae A0 XMMNYECKO

Mpasunex ToH 1: YyaecHo!; MpaBuneH ToH 2: CTpaxoTHo! n3rapsiHe Unu noBpexaaHe Ha npopykTa. Mons, usbsiraiite
IpeleH oTroBop: ToH 1 3a rpeluka npotnyaHe Ha 6atepumre.

TOH 2 3a rpetuka He cmecBaiiTe cTapy v HOBM GaTepun Unu pasnnyHN TUNOBE TakuBa:
Heka fja onutame ¢ Apyr BLNPoC ankanHa Gatepus, cTaHaapTHa

Pexxinm Tpy B: ®yHkuma Ha 5-Te nuaHo knasuwwa: HopmarHa urpa Yaapu keptuuara (o6uwo  Gatepus (kapGoH-LMHK) uiu ce Gatepus ( pom).
3 HuBa, OTroBapALM Ha 5 yaapa) AKo He n3nonaeate NpoaykTa AbAro BpeMe, MOns, oTCTpaHeTe

1. EQWH knasi

VLW - eaHa HoTa: YecTut poxaeH AeH  Mankus Turbp  Marape  Manka Gatepuute. MNpemaxHeTte U3TOLLEHUTE

3Be3ANIKa GaTepum oT npoaykTa. Monsi, U3XsbpnsiiTe rm Ha 0603Ha4eHM 3a ToBa
2. MecHu: neceH01  neceH02 neceH03 neceH04 neceH05 neceH06 neceH07  mecTa.

3.M, n 1-Kyse N 2-3aek N 3 — BusHecmeH, He xsbpnsiiTe Gatepumte B orbH. ToBa 61 aoseno Ao n3byxsaHe Unu
CBELLEHNK npoTMyaHe.

Mpukaska 4 — PasBansHeTo Ha nogkata [Mpukaska 5 — Akynute Ha BonHu BekHbp He npuunHsiBaiTe KbCO CbeAMHEHWE B OTAENEHUETO 3a Gatepun.
Mpukaska 6 — McTurcka uctopus  Mpukaska 7 — 3akyckata Ha Tommn Monsi, usnonasaiite TUNoBeTe Gatepun, KOUTO HUE NpenopbyBaMe.

4. Ckoponorosopka: MpupogoHabnionaten Mepu Makmepu Moxenaeam cu xenaxve He sapexpaitte 6atepum, KOUTO He NOANEXAT Ha 3apexaaHe.

Korko moraT ia n3rpuaat kaHubanure [Jo6bp rotead flekapst nekysa KonmpHo npaso Monsi, ussageTe GatepunTe npeam Aa rm sapeauTe.

BuckeuteH Mukcep Monsiva yepHa 6yGonedka Betubarsp AKO 13rionagare NpeHocUMa 3apexjalla ce 6atepusi, Monsi ysepete

5. Wera: xh01a — lomawHa pa6ota xh02a — Kak nsrnexaa 18 xh03a — Matematuien ce, Ye 3apexaaHeTo ce
TecT
xh04a — laHo He ce HapsBaw xh02a — Bb3pact xh03a — Cnasa Gory!

6. Muan: Muano1  mman02 MpoaykTbT n3nonasa 3 X AA Gatepuu. (He ca BknroueHn)

TpsibBa Aa n3nonseare oTBepTKa, 3a Aa cMeHuTe Gatepuute. (He e
BKITIOYeHa)

n3BbpLUBA NOA KOHTPONa Ha Bb3pacTeH.

Be6eTto cAAa U CBMPU Ha NUaHOTO HartuckaHe Ha knaBuwmnTe Mrpa OT nerHano nosnoxexHue Pexum maca
Pexwum 3a paHHo yyeHe: bebeto BebeTo e 6bae npusneyeHo ot BebeTo Moxe fja Nexu Ha nocTenkara u aa cu Moxe aa noctasute xapTus
MOXe A1a Ce Hayuy Ypes urpa. HaTUCKaHETO Ha KrasuLunTe, Urpae ¢ BUCALIMTE Urpadkm oT rpuda. 3a pucyBaHe Ha Macara
Lue My que WHTEepecHO Aa urpae KOEeTO € CbNpOoBOAEHO OT pasnuyHa BHumanveto My MOXe Aa ce npusne4ve ot
Urpa v LWe cu cbaaage Hasuk Menoawsa 1 npobnsiceaxe Ha CTpaHu4HK npeameTn. ToBa nogobpsisa
3a ToBa. ceeTnmHa. Tosa e Hai-goGpata 3PEHMETO U IBUKEHNSTA Ha AETETO.

wurpadka 3a HatuckaHeTo Ha knasuLumTe no Knasuatypara

paHHO y4eHe Ha aeTeTo. pasBuBa 1 ynpaxHssea ropHute KpaﬁHMLlVI Ha

6ebero.



PLAYMAT CU UN TABEL INTERACTIV

AVERTISMENT!

CORZI SAU ALTELE DE ACEST PRODUS.

PENTRU A SE EVITAACCIDENTARI, NU INTRODUCETI PRODUSUL IN PATUL
COPILULUI, NICI IN TARCUL DE JOACA PENTRU COPII. NU LEGATI CURELE,

EN 71-1,2,3; Age 0+C €

COMPONENTE ASAMBLATE

.

® N

Suporturi x2 Capace x2 Picior x1 Jucarii suspendate x 2
\ ' SIS
Grif (suport) x1 Mp3 intrare Audio x1 Saltea x1
ASAMBLAREA PRODUSULUI

i _Nels

Console x2

Pian x1

a
® ‘&

Amplasati salteaua pe podea. Exista 3 curele pe fiecare parte a saltelei.

Pozitionati Piciorul pe punctul A.

Amplasati ambele capete ale
suportului in deschizatura

Piciorului de la punctul B. de la punctul C si asigurati-va ca partea

groasa a curelei se afla la baza suportului,
loc in care cureauasi suportul sunt
pozitionate in forma T. Pozitionati salteaua
si asigurati-va ca fiecare suport se afla
lalocul sau.

1. Apasati butonul aflat pe ambele

Treceti curelele prin deschizatura suportului parti ale suportului si introduceti

in deschizatura D.
2. Apasati butonul pentru
a elibera suporturile.

Rotiti capacul in sensul acelor
de ceasornic, pentru
a fixa pianul.

Suspendati jucariile cu consola
pe partea din spate a pianului.

Urmati figura E. Pozitionati pianul
in deschizatura suporturilor.

Finalizati montarea.
Pianul poate fi invartit la 360° si
poate fi ajustat.



@ INSTRUCTIUNI

2 butoane pentru pornire

A Pornire: oprire, reducere volum sunet, marire volum sunet

B. Modificare regim: Regim 1, Regim 2, Regim 3

In cazul in care salteaua ramane neutilizata timp de 90 de secunde
aceasta

se va comuta automat in regim standby. Expresii la comutarea in regim

standby: La revedere. Ne vom vedea in curand.

B. Cele trei regimuri pot

seta 6 functii diferite _|

A. Pornire/ setare volum —

I. Intrare pentru
conectare Audio

BUTOANE SI LUMINI
8 clape (5 clape de pian, 2 clape pentru toba, 1 clapa pentru rasfoire pagina pentru
schimbare regim A si B)
11 lumini (5 clape de pian cu 5 lumini, 2 clape pentru
toba cu 2 lumini, 4 obiecte cu 4 lumini.)
2 intrari pentru Audio: Se poate conecta MP3 si microfon
2 functii la clapele pentru toba: Toba A: Toba. Toba B: Ras de copil
Functia pentru rasfoirea paginilor: schimbare de la regim A la regim B.
Regim A: functia celor 5 clape de pian: do, re, mi, fa, sol
Regim B: functia celor 5 clape de pian: acompaniament ocazional
Regim Doi A: Functia celor 5 clape de pian: cantece, povesti, framantari de limba, glume
Regim Doi B: Functia celor 5 clape de pian: inregistrare voce Sunet de avertizare: piuire
Regim Trei A: Functia celor 5 clape de pian: functie de punere intrebare Sunet de
avertizare: apasati butoanele pentru a raspunde la intrebari. Functia celor 5 clape de pian:
verde, albastru, galben, rosu, portocaliulntrebare: care buton este verde/ albastru/ galben/
rosu/ portocaliu?
Ton corect 1: Excelent!
Ton corect 2: Minunat!
Raspuns gresit: ton 1 pentru greseala

ton 2 pentru greseala
Haideti sa incercam cu o alta intrebare
Regim Trei B: Functia celor 5 clape de pian: joc normal Loviti cartita (un total de 3 nivele,
care
corespund la 5 lovituri)
1. O clapa — o nota: La multi ani Tigru mic Magar Steluta mica
2. Cantece: Cantec01 cantec02 cantec03 cantec04 cantec05 cantec06 cantec07
3. Povesti: Povestea 1 — Caine Povestea 2 — lepure Povestea 3 — businessman, preot
Povestea 4 — Distrugerea barcii Povestea 5 — Rechinii lui Volnhy Beckner Povestea 6 —
Istorie adevarata Povestea 7 — Micul dejun al lui Tommy
4. Framantare de limba Observatorul natural Mary McMurray
rontai canibali
Bunul bucatar Medicul vindeca Corecta copiere Mixer pentru biscuiti Buburuza mare
neagra Betty Botter
5. Glume: xh01a — Tema de casa xh 02a — Cum arata xh03a — Test de matematica
xh04a — Speram sa nu sperati xh02a — Varsta xh03a — Slava Domnului!
6. Scoici; Scoici01 scoici02

Imi doresc dorinta Cat pot

]

Apasarea clapelor

Copilul se aseaza si canta la pian
Regim pentru invatare timpurie:
Copilul poate invata prin

cadrul jocului. Acesta ar fi interesat
sa se joace cu jucaria si

sa-si creeze un obicei pentru
aceasta.

care sunt insotite de diferite melodii si
scanteieri de lumini. Aceasta este
cea mai buna jucarie pentru invatarea
timpurie a copilului.

F. Acompaniament de pian cu clape colorate

Joc din pozitie culcata

Copilul va fi atras de apasarea clapelor, Copilul poate sta in pozitie culcata pe saltea si
sa se joace cu jucariile suspendate pe grif.
Atentia acestuia poate fi atrasa de obiecte
laterale. Acest lucru imbunatateste vizibilitatea
si miscarile copilului. Apasarea clapelor aflate
pe tastatura dezvolta si exercita membrele

fe-

L] ]
A8

A /)

) ) [}
ON/OFF ) )

(pornire)

(modificare regim)

C. Rasfoire pagina pentru
schimbarea regimului diferit

H. Difuzor

E. Regim voce
copil fericit

INTRODUCEREA BATERIILOR

Capacul pentru baterii se afla situat pe partea din fata a pianului.
Folositi o surubelnita pentru a desuruba surubul aflat pe capul
iepurelui si indepartati. Introduceti bateriile,

montati la loc capacul si insurubati surubul.

Va rugam nu strangeti prea tare.

Schimbarea bateriilor

Pentru a mentine jucaria in stare buna de functionare,

va recomandam sa utilizati 3 baterii alcaline noi nr.5 pentru

a schimba pe cele uzate. Eliminati bateriile uzate in conformitate
cu normele in vigoare. In cazul in care produsul nu functioneaza
corect, va rugam sa reconectati dispozitivul electronic.

In cazul in care sunetul sau luminile sunt slabe sau dezactivate,

va rugam inlocuiti bateriile.

Instructiuni pentru siguranta bateriilor

In anumite circumstante bateriile pot provoca scurgeri, fapt care

ar putea duce la arsuri

chimice sau deteriorari ale produsului. Va rugam evitati scurgerile de
la baterii.

Nu utilizati baterii vechi si noi sau diferite tipuri de baterii: baterie
alcalina, baterie standarda (carbon-zinc) sau baterie reincarcabila
(nichel-crom).

In cazul in care nu utilizati produsul pentru o perioada lunga de timp,
va rugam scoateti bateriile. Inlaturati bateriile uzate din produs.

Va rugam eliminati in locurile special destinate pentru aceasta.

Nu aruncati bateriile in foc. Acest fapt ar putea duce la explozie sau
scurgere.

Nu provocati scurtcircuit in compartimentul pentru baterii.

Va rugam utilizati tipurile de baterii recomandate de catre noi.

Nu incarcati baterii, care nu sunt destinate pentru incarcare.

Va rugam scoateti bateriile inainte de a le incarca.

In cazul in care utilizati baterie mobila pentru incarcare, va rugam sa
va asigurati ca incarcarea

se efectueaza sub controlul unui adult.

Produsul utilizeaza 3 X baterii AA.

(Nu sunt incluse)

Trebuie sa folositi o surubelnita pentru a schimba bateriile.
(Nu este inclusa)

Regim Masa
Puteti pune o plansa
de desen pe masa

superioare ale copilului.



@D MATS CON TAVOLO INTERATTIVO

AVVERTENZA!

PER EVITARE L'AGGROVIGLIAMENTO, NON METTETE IL PRODOTTO NEL
LETTINO DEL BAMBINO, NE' NEL BOX GIOCHI. NON ALLACCIATE LA CINGHIA,
LA CORDA O ALTRO AL PRODOTTO.

EN 71-1,2,3; Age 0+C €

PARTI ASSEMBLATE

S ¢ a O

Supporti x2 Coperchi x2 Tappettino x1 Giocattoli pendenti x2 Staffe x2
\ ) SN
Supporto x1 Accesso audio MP3 x1 Tappettino x1 Pianoforte x1

ASSEMBLAGGIO DEL PRODOTTO

@ '

7/
Mettete il tappettino sul pavimento.  Mettete le due estremita Ci sono 3 cinghie a ciascuna delle parti 4, Premete il bottone ai due lati
Mettete il tappettino sul punto A. del supporto nella fessura del tappettino. Fatele passare attraverso | 5y nporto e mettetelo sulla

la fessura dei supporti sul punto C e f
assicuratevi che I'estremita spessa delle essura D. "

cinghie sta nella base del supporto e che 2. Premete il bottone per
la cinghia ed il supporto facciano la forma liberare i supporti.

aT. Tirate il tappettino e assicuratevi che

ciascuno dei supporti stia sul suo posto.

del Tappettino sul punto B.

fnbm i P,

Seguite la figura E. Mettete il Fate girare il coperchio nel senso pp ig Finite I'assemblaggio.
pianoforte nella fessura dei supporti. ~ orario, per fessure il pianoforte. la staffa sul retro del pianoforte. Il pianoforte puo girare a 360°
e si puo aggiustare di posizione.



o ISTRUZIONI

2 bottoni per I'accensione

A Accensione: spegnimento, abbassamento del suono, aumento del

suono
B. Cambio regime: Regime 1, Regime 2, Regime 3

Il tappettino cambiera in regime sonno se rimane non usato nel corso
di 90 secondi. Parole nel passaggio verso il regime sonno: Arrivederci.

Ci vediamo la prossima volta.

B. | tre regimi possono
impostare 6 funzioni diverse

—

-

A. Accensione/
impostazione del suono

G. Registrazione
di voce

l. Accesso
collegamento
Audio

F. A to di pianofi
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(cambio regime)

(accensione)

C. Voltare pagina per il
cambiamento di regime diverso

H. Altoparlante

E. Regime voce
di bambino felice

te da tastiera colorata.

BOTTONI E LUCI

8 tasti (5 tasti pianoforte, 2 tasti tamburo, 1 per il voltar pagina per il cambiamento del
regime Ae B.)

11 luci (5 tasti piano con 5 luci, 2 tasti tamburo con 2 luci, 4 oggetti con 4 luci.)

2 accessi Audio: Si pud collegare I'MP3 e il microfono

2 funzioni dei tasti tamburo:

Tamburo A: Tamburo. Tamburo B: Risate del bambino

La funzione per voltare la pagina: cambiamento da regime A al regime B.

Regime A: funzione dei 5 tasti pianoforte: do, re, mi, fa, sol

Regime B: funzione dei 5 tasti pianoforte: accompagnamento casuale

Regime Due A:Funzione dei 5 tasti pianoforte: canzoni, favole, scioglilingua, battuta
Regime Due B:Funzione dei 5 tasti pianoforte: registrazione di voce

Tono di avvertimento: bip

Regime Tre A

Funzione dei 5 tasti pianoforte: funzione di fare la domanda

Tono di avvertimento: premete i bottoni per rispondere alle domande.

Funzione dei 5 tasti pianoforte: verde, blu, giallo, rosso, arancia

Domanda: quale bottone & verde/blu/giallo/ rosso/arancia?

Tono corretto 1: Perfetto!

Tono corretto 2: Magnifico!

Risposta sbagliata: tono 1 per errore; tono 2 per errore

Proviamo con un'altra domanda

Regime Tre B: Funzione dei 5 tasti pianoforte: gioco normale Batti la talpa (3 livelli in
totale, corrispondenti a 5 colpi)1. Un tasto — una nota Tanti auguri La piccola tigre Asino
Piccola stellina

2. Canzoni: Canzone01 Canzone02 Canzone03 Canzone04 Canzone05 Canzone06
Canzone07

3. Favole: Favola 1 - Cane Favola 2 - Lepre Favola 3 — Uomo d'affari, prete Favola 4 —
Disfacimento della barca Favola 5 — Gli squali di Volney Becker Favola 6 — Storia vera
Favola 7 — La colazione di Tommy

4. Scioglilingua: Osservatore naturale; Mary Mac marry me; Faccio un augurio ; Quanto
possono rodere i cannibali Buon cuoco Il medico fa guarire Copyright Miscelatore di
biscotti Grande insetto nero Betty butter

5. Scherzo: xh01a — Compito a casa xh02a — Che aspetto ha lei xh03a —Test
dimatematica xh04a — Che ti speri xh02a — Eta xh03a — Grazie a Dio!

6. Middy: Middy01 middy02

METTERE LE PILE

Il coperchio delle pile si trova sul davanti del pianoforte.

Per svitare e togliere il bullone nella testa della lepre, usate
il cacciavite. Mettete le pile, rimettete il coperchio e rimettete
anche il bullone. Non serrare troppo stretto.

Cambiare le pile

Per mantenere il giocattolo in buono stato, raccomandiamo

3 pile alcaline nuove No. 5 che cambiino le vecchie. Buttate

via le pile vecchia, seguendo le regole. Se il prodotto non
funzione nel modo corretto, inserite di nuovo I'apparecchio
elettronico. Spegnetelo e riaccendetelo. Se il suono e le luci
sono diminuiti di volume o se sono spenti, allora, cambiate le pile.

Istruzioni per la sicurezza delle pile

In alcune condizioni le pile possono avere perdite di liquido

il che potrebbe provocare ustioni chimiche o danneggiamento

del prodotto. Per favore, evitate le perdite del liquido dalle pile.

Non mescolate pile vecchie con pile nuove o delle pile di vari tipi:
alcaline, standard (zinco-carbone) o ricaricabili (nichel-cromo).

Se non usate il prodotto per periodi lunghi, per favore, togliete le pile.
Togliete le pile scariche dal prodotto. Buttatele via nei posti a questo
destinati.

Non gettate delle pile in fuoco. Questo porterebbe ad esplosioni e

a perdite di liquido.

Non causate dei corti circuiti nel reparto per le pile.

Per favore, usate i tipi di pile che noi raccomandiamo.

Non caricate delle pile che non sono caricabili.

Per favore, prima di caricare le pile, tiratele fuori.

Se usate delle pile caricabili portatili, assicuratevi che la ricarica viene
effettuata sotto

il controllo di persona adulta.

Il prodotto usa delle pile del tipo 3 X AA. (Non sono incluse)
Per cambiare le pile, dovete usare il cacciavite. (Non & incluso)

Premere i tasti

Il bambino sara attratto dalla pressione
dei tasti la quale & accompagnata da
melodia sempre diversa e da

luccichio. Questo & il giocattolo migliore

Il bambino si siede e suona il
pianoforte

Regime di apprendimento precoce: Il
bambino pud imparare

giocando. Gli sara interessante
giocare e se ne

creera un'abitudine.

Gioco da posizione supino

Il bambino pud giacere sul tappettino e giocare
con i giocattoli pendenti dalla barra. La sua
attenzione puo essere attratta da vari oggetti
che si trovano intorno. Questo migliora la vista
per l'apprendimento precoce del bambino. e i movimenti del bambino. La pressione dei
tasti della tastiera sviluppa e esercita gli arti

Regime Tavolo
Potete mettere sul tavolo dei
fogli di carta per disegni

superiori del bambino.



@ PLAYMAT A TANULASBAN TABLE
Hasznalati utasitas

FIGYELEM!

HOGY NE BELEKEVERDJEN, NE TEGYEK BE A TERMEKET BABAAGYBA SE
A JATEKKOSARBA. NE KOSSENEK OVET, KOTELET VAGY

MAST A TERMEKRE.

EN 71-1,2,3; Age 0+C €

OSSZESZERELT RESZEK
Tamaszok x2 Fed6k x2 Lépcsd x1 Logo jatékok x 2 Zarojel x2
Tamasz x1 Mp3 Audio bemenet x1 Sz6nyeg x1 Zangora x1

A TERMEK OSSZESZERELESE

7/
Q ~, \ .
Tegyék le a sz6nyeget a foldre. Tegyék be a tamasz két végét B. A szényeg minden oldalan 3 6v talalhat6. 1. Nyomjak meg a gombot
Tegyék le a Lepcsét az A pontra. a Lépcsé hasadéka B pontra. Huzzak 4t a tamasz hasadékokon keresztiil a tamasz két oldalan és aD

C pontra és gy6zzGdjék abban, hogy az 6v  hasadékba tegyék be.
vastag vége a tamasz alapjan van ugy hogy 2. Nyomjak meg a gombot
az bv és atamasz T- alakd formaban van.  hogy szabaduljanak

Huizzék a sz6 és gy6zz6djék abban, 5 K

hogy minden tamasz j6 helyen van.

Végéig szereljék ossze.
A zongora 360°-ra fordulhat.

Kévessék el az E rajzot. Tegyék be ~ Forgassak a fedét az or:
a zongorat a tamasz hasadékab arasaval megegyez6 iranyaba,
hogy rogzitsék a zongorat.




INSZTRUKCIOK

2 gomb bekapcsolodasra

A Bekapcsolodas: kikapcsolodas, hangéré lehalkitasa, hangerd fel
B. Miikédési mod valtas: Mikodési mod 1, Miikédési mod

2, Miikédési mod 3

A szényeg alvas miikddési médra megy ha 90 masodpercig nem
hasznaltak. Alvas miikédési modra valtasnal a kdvetkezd szavak
elhangzanak: Viszontlatasra. Taldlkozunk a legk6zelebb.

B. A harom miikédési méd
6 funkciéra beallithaté

A. A hang bekapcsolodasa /
beallitasra

bekapcsolodas
bemenete

GOMBOK ES FENYEK

8 gomb (5 zongora gomb, 2 dobok gomb, 1 az oldal valtas gomb a A és B mUikodési
maédra médositasra)

11 feny (5 zongora kulcs 5 fénnyel, 2 dobos kulcsc 2 fénnyel, 4 targy 4 fénnyel.)
2 Audio bemenet: MP3 és mikrofonnal valé bekacsolodas

A dobos kulcsok 2 funkciéja: Dob A: Dob. Dob B: Gyermek nevetés

Az oldalok valtasa: A miikddési médrél B miikédési médra médositas

A miikédési mod: Az 5 zongora kulcs funkcioja: do, re mi, fa, so

B miikédési mod: Az 5 zongora kulcs funkcidja: véletlenzenei kiséret

A2 miikodési mod: Az 5 zongora kulcs funkcidja: dalok, mesék, nyelvtorok, tréfak
B2 miikodési mod: Az 5 zongora kulcs funkcioja: hangfelvétel Figyelmeztetd hangjelzés:
csipogas

A3 miikodési moédAz 5 zongora kulcs funkcidja: kikérdezés

Figyelmezteté hangjelzés: nyomd meg a gombot, hogy valaszt adjal

Az 5 zongora kulcs funkcioja: zold, kék, sarga, piros, narancs

Kérdés: melyik gomb z6ld/kék/ sarga/ piros/narancs?

Helyes hangjel 1: Csodalatosan! Helyes hangjel 2: Szuper!

Helytelen valaszt: hangjel 1 hibara

hangjel 2 hibara Probaljiik meg mas kérdéssel

B3 miikodési méd Az 5 zongora kulcs funkciéja: normalis jaték Ussd a vakondot
(6sszesen 3 szin, 5 dobasra megfelelnek)

1. Egy kulcs — egy hangjegy

Boldog sziiletésnapotA kis tigrisSzomarA kis csillag

2. Dalok

Dal01 dal02 dal03 dal04 dal05 dal0é dalo7

3. Mesék

Mese 1 - KutyaMese 2 — Nyul Mese 3 — izletember, pap

Mese 4 — A csonak szétszereléseMese 5 — Volni Backner capaik

Mese 6 — Igazi sztoriMese 7 — Tomi reggelije

4. Nyelvtorok

TermészetmegfigyeldMery Mcmery KivansagMennyit ragcalnak a kannibalok

Jo szakéacsAz orvos gyogyitCopy right Kekszes keverégép A nagy fekete bogar
Bety Batter

5. Tréfak

xh01a — Hazi feladatxh02a — Hogyan néz kixh03a — Teszt matematikabol

xh04a — Reméljik nem reménykedszxh02a — Korxh03a — Hala istennek!

6. Kagylok: Kagylok 01Kagylok 02

Ababa leiil és azi A y

A kulcs benyomasa, amelyet
zene és feny kisér, vonzza
a babat. Ez a legjobb jaték
korai tanulasra.

Korai tanulas miikédési mod:

A baba tanulhat jatékokkal.
Erdekes lehet neki jatszani és
ilyen médon szokasok alakulnak.

F. Szines billentyiizet

Fekvé helyzetbeli jaték
A baba fekiidhet a szényegen és kozben
a jatékradon talalhato jatékokkal jatszhat.
A figyelmét mas targyok vonzhatja.

Ezt javitja a gyerek latoképességet és

fe-
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(bekapcsolodas)

(mUikodési mod valtas)

C. Oldalokat lapozni 4j miikédési
médot beallitani

H. Hangszéré

E. Boldog baba hang
miikodési mod

AZ ELEMEK BEHELYEZESE

Az elemek feddje a zongora eltilsé oldalan.

Hasznaljak egy csavarhuzét, hogy dolgozzak ki a csavaroét,
amely a nyul fejében taldlhato. Tegyék be az elemeket és
rakjék vissza a fed6t. Csavarjak vissza a csavarot,

de nem tul erésen.

Elem csere

Hogy j6 allapotban tartsa a jatékot 3 0j, Ne 5-tipusu alkali
elemet hasznaljon, ha csereljék a régieket. A szobalyok szerint
dobjak ki a hasznalt elemeket. Ha a termék nem jol miikddik
kikapcsoljak és Ujra bekapcsoljak. Ha a hang meg a fények

gy é vagy kil 6dnak, csereljék az elemeket.

Biztonsagi eléirasok

Bizonyos kértilmények kozétt az elemek szivaroghatnak, ami kémiai
égéshez vagy a termék karosodasahoz vezethetne. Ne helyezzenek
kiilonboz6 tipusu, koru és fajtaju elemet egyszerre a jatékba: alkali elem,
standart elem (carbon-cink) vagy télthet6 elem (nikkel-krom).
Vegyék ki az elemeket a jatékbol, ha a jatékot hosszabb ideig nem
akarjak hasznalni.

Alemerilt elemeket a jatékbal el kell tavolitani! A kijelolt helyekre
dobjak ki.

Ne dobjak ki tlizbe. Ez felrobbanast vagy szivargast okozhat.

Az elemek polusait tilos révidre zarni!

Az dltalunk javasalt elemeket hasznalja.

Ne toltsék fel nem feltoltheté elemeket.

Az elemeket téltés el6tt ki kell venni a jatékbol.

Az elemek feltdltését csak felnétt végezhetil

Atermék 3 X AA elemeket hasznal. (Nem tartalmazza)
Csavarhuzo segitségével cserelhessék az elemeket. (Nincs benne )

Aztal miikédési mod
Rajz papirt feltehetnek
a rajzasztalra

mozgasait. A zongora kulcsa benyomasa
fejleszti a baba felsé végtagjait.



@& TAPIS AVEC APPRENTISSAGE TABLE

AVERTISSEMENT !

POUR EVITER L'EMMELEMENT NE PAS PLACER LE PRODUIT DANS UN LIT BEBE
NI DANS UNE BERCEUSE. NE PAS ATTACHER UNE SANGLE, UNE CORDE
OU UNE AUTRE CHOSE AU PRODUIT.

EN 71-1,2,3; Age 0+C €

PIECES ASSEMBLEES
Supports x2 Couvertures x2 Pas x1 Agrafes x2
Soutien x1 Entrée audio MP3 x1 Couerture x1 Piano x1

MONTAGE DU PRODUIT

@ '
s
Placez la couverture sur le sol. Placez les deux extrémités du De chaque c6té de a couverture il y a 1. Appuyez sur le bouton des deux
Mettez le Pas sur le point A. support dans la fente du Pas 3sangles. Passez-les a travers lafente  ¢tés du support et insérez-le dans
au point B. des supports au point C et assurez-vous lafente D.

que I'extrémité épaisse des sangles est
ala base du support, la sangle et

le support en forme de T. Tirez la
couverture et assurez-vous que chaque
support est a sa place.

2. Appuyez sur le bouton pour
libérer les supports.

Suivre la figure E. Placez le Tournez le couvercle vers Accrochez les jouets avec I'agrafe Termjnez le moAntage. i
piano dans la fente des supports. la droite pour fixer le piano. a la partie arriére du piano. Le piano peut étre tourné

a 360 ° et étre ajusté.



@GP NSTRUCTIONS
2 touches de branchement

A: Branchement : débranchement, baisser le volume, monter le volume

B. Changement de mode: Mode 1, Mode 2, Mode 3

La couverture passera en mode assoupissement si elle reste non
utilisée pendant 90 secondes. Mots pour passer en mode
assoupissement: Au revoir. On se verra la prochaine fois.

Les trois modes peuvent
régler 6 fonctions différentes

A. Branchement / Réglage du son—]

G. Enregistrement
de voix

D. Mode |
de tambour

I. Entrée pour
se connecter
audio

F. Piano

du

() L
ON/OFF W ) L Y
(Branchement)  (Changement de mode)

C. Tourner la page pour passer
a un autre mode

H. Porte-parole

E. Mode de voix
de bébé heureux

coloré

BOUTONS ET LUMIERES

8 touches (5 touches de piano, 2 touches de tambour, 1 touche pour tourner la page pour
changer le mode A et B.)

11 lumiéres (5 touches de piano avec 5 lumiéres, 2 touches de tambour avec 2 lumiére,
4 objets avec 4 lumiéres.)

2 entrées pour audio: Vous pouvez connecter un lecteur MP3 et un microphone

2 fonctions des touches de tambour: Tambour A : Tambour. Tambour B: Rire d'enfants

La fonction pour tourner les pages: changement : du mode A au mode B.

Mode A: fonction des 5 touches du piano: le do, le ré, le mi, le fa, le sol.

Mode B: fonction des 5 touches du piano : accompagnement occasionnel

Mode Deux A: Fonction des 5 touches du piano : chansons, histoires, phrases, difficiles
a prononcer, blague

Mode Deux B:Fonction des 5 touches du piano: enregistrement de voix Son d'alerte : bip
Mode Trois A: Fonction des 5 touches du piano: fonction Poser des questions

Son d'alerte: appuyez sur les boutons pour répondre aux questions.

Fonction des 5 touches du piano: vert, bleu, jaune, rouge, orange Question: Quel est

le bouton vert / bleu / jaune / rouge / orange?

Ton correct 1: Merveilleux!

Ton correct 2: Formidable!

Mauvaise réponse: Ton 1 pour erreur

Ton 2 pour erreur

Essayons une autre question

Mode Trois B

Fonction des 5 touches du piano: jeu normal Frappe la taupe (3 niveaux au total qui
correspondent aux 5 coups)

1. Une touche - une seule note Joyeux Anniversaire
astérisque

2. Chansons: Chanson01 Chanson 02 Chanson 03 Chanson 04 Chanson 05 Chanson
06 Chanson 07

3. Histoires: Histoire1 — Le chien Histoire 2 — Le lapin Histoire 3 — Homme d’affaires,
prétre Histoire 4 — Altération de la barque Histoire 5 — Les requins de Volney Beknar
Histoire 6 — Une vraie histoire Histoire 7 — Le petit déjeuner de Tommy

4. Phrases difficiles a prononcer. Observateur de la nature Mary Makmeri Je me souhaite
un désir Combien les cannibales peuvent-ils grignoter ? Le bon cuisinier Le médecin
soigne Le droit de copieLe mélangeur de biscuit Un grand insecte noirBetty Battar

5. Blague

xhO1a — Travail a la maison xh02a — Comment est-elle ? xh03a - Test mathématique
xh04a Pourvu que tu n"espére pas xh02a - Age xh03a - Dieu merci!

6. Moules: Moules01 Moules02

Le petit Tigre L ane Le petit

MISE DES PILES

Le couvercle pour les piles est situé sur la partie avant du piano.
Utilisez un tournevis pour dévisser la téte de vis dans la téte

du lapin et retirez-le. Insérez les piles, remettre le couvercle

et tourner le vis. Veuillez ne pas trop serrer.

Changement des piles

Pour garder le jouet en bon état nous vous recommandons
d'utiliser 3 piles alcalines neuves Ne 5 pour remplacer |

es anciennes. Jetez les piles usagées selon les régles.

Si le produit ne fonctionne pas correctement

veuillez reconnecter le dispositif électronique. Eteignez-le et
rallumez-le. Si le son ou les lumiéres sont faibles ou

débranchés veuillez changer les piles.

Instructions de sécurité des piles

Dans certaines circonstances, les piles peuvent fuire,

ce qui pourrait conduire & une brilure chimique ou

a endommager le produit. Veuillez éviter toute fuite des piles.

Ne pas mélanger les piles neuves et anciennes ou de types différents
tels: pile alcaline,

pile standard (carbone-zinc) ou pile rechargeable (nickel-chrome).
Si vous n’utilisez pas le produit pendant une longue période veuillez
en retirer les piles.

Retirez les piles usagées du produit. Merci de jeter aux endroits
indiqués our ce but.

Ne pas jeter les piles dans le feu. Cela conduirait a éclater ou a couler.
Ne pas provoquer de court-circuit dans le compartiment des piles.
Veuillez utiliser les types de piles recommandés par nos soins.

Ne pas charger des piles qui ne sont pas soumises a charger.
Veuillez enlever les piles avant de les charger.

Si vous utilisez une pile rechargeable portable veuillez vous assurer
que la charge

est effectuée sous la supervision d'un adulte.

Le produit utilise 3 piles AA. (Non incluses)
Vous devez utiliser un tournevis pour changer les piles. (Non inclus)

Appuyer sur les touches

Le bébé sera attiré par la pression
des touches qui est

accompagnée par une mélodie
différente et une scintillation

de lumiére. Ceci est le meilleur jouet
pour l'apprentissage

précoce de I'enfant.

Le bébé s’assoit et joue du piano
Mode d'apprentissage précoce: Le
bébé peut apprendre

par le jeu. Il lui sera intéressant de
jouer le jeu et

en créera une habitude.

l'enfant.

exerce

Jeu de position couchée

Le bébé peut étre allongé sur la couverture et
jouer avec

des jouets suspendus du porte-jouets. Son
attention peut

étre attirée par les éléments latéraux.

Cela améliore la vue et les mouvements de

Mode Table
Vous pouvez mettre du papier
a dessinsur la table

La pression des touches du clavier développe et

les membres supérieurs de I'enfant.




KOBEP C UHTEPAKTUBHbIM CTOJIOM
UHCTPYKLMA MO 3KCnyaTauum

AN NPERYTIPEXTEHME!

BO VU3BEXAHUMN 3AMYYTbIBAHUSA, HE CTABbLTE U3OESIVME B AETCKOW
KPOBATKE, B MAHEXE AN UIPbl, HE MPVBA3LIBAUTE PEMEHb, BEPEBKY
nnn oPYIre BEWM K USOENAIO.

EN 71-1,2,3; Age 0+C €

COBPAHHbIE YACTU
SN\
¢ 8 b O
]
Onopbl x2 KpbiLwkn x2 CryneHbka x1 Bucswme urpyLukm x 2 Ckobbl X2

Onopa x1 Mp3 Ayauo Bxoa x1
KAK COBPATb U3ENUE

MuannHo x1

/
’ N 4
Q |
MocTaBbTe NOACTUNKY Ha nox. MocTaBbTe 06a kOHLA onopbI B EcTb Tpu pemHs Kol CTOPOHbI 1. HaxmuTe KHOMKy ¢ 06enx CTOpoH
MNocTtaBbTe CTyNeHLKY B TOUKY A. oTBepcTHe CTyneHbKM B B. noacTunku. MpogepHuTe ux vepes nopsI 1 nocTaebTe ero B otBepcTie D.

otBepcTue onop B C v y6eguTech,
4TO TONCThIN KOHeL| peMHeil HaXoAuTCs 2. Hawmue Ha KHONKY,

B OCHOBE ONOPbI, @ peMeHb 1 onopa  UT0BbI 0CBOBOANTE ONOPbI.
oBpazsytot T-06pasHyio hopmy.

BhbITAHUTE NOACTUNKY W y6eauTech,

4TO Kaxaas onopa HaxoauTCs Ha

CBOEM MecTe.

Cnegpyiite cpurype E. I Mosep KPbILKY B CTOPOHY MpUKPENUTE UTPYLIKM C NOMOLYLIO 3aBepLunTe MOHTaX.
NWaHUHO B OTBEPCTHE onop. 4acoBoM CTPenku, YToBb! cKko6bl B 3aAHel YacTy n MOXeT p: TheA
3athUKCUPOBATL MUAHMHO. Ha 360° v 3aHATb CBOE

npaBunbLHOE MeCTo.



@ WHCTPYKUUU

2 KHOMKM [1151 BKIIOYEHUS

A BkrtoyeHue: BbIKIoYeHne, YMeHbLUEeHNe 3ByKa, yBenu4eHne 3ByKa

B. CmeHa pexuma: Pexum 1, Pexxum 2, Pexum 3

MopcTunka nepeksiioYnTCs Ha PEXUM 3ackinaHue, ecrim ocTaHeTcs
Hewcrnonb3oBaHHoM B 90 cekyHz. CrioBa Npu Nepexoae Ha pexvm
3acbinaHve: [lo cenaaHbsA. YBnaMmces B crneayowmin pas.

B. Tpu pexxuma MOXXHO

HacT B6p
cyHKUMM

A. BknioueHue/ HacTponka 3ByKa—]

G. 3anucbronoca

D. Pexxum 6apaba

1. Bxog pna
noaxnioueHus
Ayavo

fe-

L] ]
A8

A /)

) ) [}
ON/OFF ) )

(BKnIOueHVe)

(cmeHa pexuma)

C. NMoeopaunBaHme 60KOBOW YacTm
Ha Pa3nMyYHbIA PEXUM

H. Fpomkoroeopurens

E. Pexxum ronoc
cuacTnueoro pe6eHka

KHOMKW U TAMMNOYKN

8 knaeuLwen (5 knaBuLEN NMaHuHo, 2 knasuiwm 6apabaxa, 1 Ans noBopavnBaHus
BOKOBOM YacTU ANst U3MeHeHus pexumaA un B.)

11 namnovek (5 knaeuwei nuaHnHoC 5 namnoykamu, 2 knaeuwm Gapabaxac 2
namnovykamu, 4 npeameTa ¢ 4 namnoykamu) 2 Bxoaa Ans noaknodeHns Ayamo: MoxHo
noaKmNYNTL K Mp3 1 MUKPOOHY

2 pyHKumm GapabaHHbIx knaeuw: bapabaH A: BapabaH. Bapaba+ B: [leTckuit cmex
DyHKUMA AN NoBOpaYMBaHNA GOKOBbIX YacTeil: U3MeHeHne 13 pexnuma A B pexum B.
Pexum A: dyHKUMAS-TUKNaBNLLEN NUaHNHO: A0, pe, My, da, conb

PexnmB: dyHKums 5-1 A NaHuHo: cny 7 aKkoMnaHeMeHT

Pexwum [1Ba A: ®yHKUWS 5-TUKNaBULLEH NUAHUHO: MECHU, CKa3ku, CKOPOroBopKa, LyTka
Pexwum [1ga B: ®yHKuns 5-TMknaBuLLei NMaHuHo: 3anuck ronoca MpegynpeanTensHbli
3BYK: ryA0K

Pexxum Tpu A: OyHKUMA 5-TUKNaBULLIEH NMaHUHO: thyHKLUA 3aaaTb BONPOC
MpeaynpeauTenbHbIil 38YK: HAXKMMUTE KHOMKM, YTOB, OTBETUTL HA BOMPOCHI.

o) 5-TWKr 7 MaHNHO: 7, ronyGom, XKeNnTbI, KpacHbIN, OPaHKEBbLIN
Bonpoc: kakas kHonka 3eneHas/ rony6as/ xentas/ kpacHas/ opaHxesan?
MpaBunbHeIiA ToH 1: YyaecHo!

MpaBunbHbIN TOH 2: 3ameyarenbHo!

HenpaBunbHbIin OTBET: TOH 1 Ans owmbKy TOH 2 ANs oWnBKu

[asait nonpobyem ¢ Apyrium BONpocom

Pexum Tpu B: ®yHkums 5-TuknaBuLein nnaHnHoO: HopmanbHas urpa beit kpota (cero 3
YPOBHS, OTBeYatoLwme Ha 5 yaapos)

1. OpHa knasuwa - ogHa Hota C AHeM poxaeHbs ManeHbkuit TurpeHok Ocen
MarneHbkas 38esfoqka

2. Mechu: MecHa01 necHs02 necHs03 necHa04 necHs05 neceH06 necHa07

3. Ckaskn

Ckaska 1 - Cobaka Ckaska 2 - 3asy Ckaska 3 — G13HECMEH, CBALLEHHUK

Ckaska 4 — ABapus Ha nogke Ckaska 5 — AkynbiBonHubekHpa Ckaska 6 — HacTtoswas
uctopus Ckaska 7 — 3asTpak Tomu

Ypb
YCTAHOBKA BATAPEEK
Kpbiwka HaxoanTCs B nep: 7 CTOPOHE MUAHUHO.

WcnonkayiiTe 0TBEPTKY, 4TOBLI OTBUHTUTL GONT B rofiose

3aiua n yganute ero. MocTaesTe 6atapeiiki, NnocTaBsTe

06paTHO KpbilLKy W 3aBUHTUTE GonT. Moxanyncra,

He HaTAMMBaMTe CANLLKOM CUTMBHO.

BameHa baTapeek

YToGbl NOAAEPKMBATL UFPYLLKY B XOPOLLEM COCTOSIHIM,

PeKoMeH/yeM 1CMonb30BaTk 3 HOBbIE arnkanuHoBbIe

Garapeiku Ne 5, 4ToGbl 3aMEHUTL CTapble. YTUnuanpyiTe

crapble 6atapeiiki B COOTBETCTBUM C Npasunamu. Ecnn usnenve

He paboTaeT NpaBuIIbHO, NOXanyncTa, BKIYUTE 3aHOBO
ANEKTPOHHOE YCTPOWCTBO. BhIKNIOUNTE ero 1 3aHOBO BKIKOUNTE.

Ecnu 3ByK 11 Namnoyky ocniabnu uin BeIKMIOYEHB!, Noxanyicra,
3ameHuTe Gatapeiku

WHeTpykumm ans GesonacHocTubartapeek

B HekoTopkIX 06CTOATENLCTBAX, GaTapeiki MOryT BeIMyCTUTh XUAKOCTb,
4YTO MOXET MPUBECTU K XMMUYECKOMY OXOTY, UM K MOBPEXAEHMIO N3Aenus.
MoxanyicTa, naberaiiTe BbITEUKN XNAKOCTY U3 GaTapeek.

He cmeluuBaiiTe cTapble n HoBble GaTapeiiki unv Gatapenkn pasHblx
TUNOB: ankanuHosas GaTaperika, CTaHaapTHas 6atapeiika (KapBOoH-LMHK)
nnm 3apsxaroujasca 6arapeiika (Hukenb-xpom). Ecnn He nonbayetech
u3aen1em AnuTenbHoe Bpems, noxanyiicTa,

ynanuTe Gatapeiku. Yaanute cesluve Gatapeiku n3 usaenus.
Moxanyiicta, yTUnNmaupyiiTe nx B cneuuanbHo 0603Ha4eHHbIX MecTax.
Moxanyiicta, He GpocaliTe Ux B OroHb. ATO NpuBeno Gbl k B3pLIBY MM
K BbITEUKE.

He cospjasaiite KOPOTKOE 3aMblkaHue B OTAENeHUN Ans 6atapeek.
MoxanyiicTa, ncnonbayiiTe TUNbl Gatapeek, KOTOpbie Mbl Bam
pekomeHayem.

He 3apsikaiite Gatapeiki, KOTopbIe He MOANEXaT 3apsiKeHNIo.
Moxanyiicta, ynanuTe 6atapeikv nepeq Tem, kak ux 3apsikatsb.

Ecnu ncnonb3yete nepeHoCHyto 3apsxarollytocsi 6atapeiiky,
noxanyicra, y6eauTeck, YTo 3apshkeHne OCYLLECTBRAETCS noa
NPMCMOTPOM  B3POCIOTO YeroBeka.

Wapenue ucnonbayet 3 X AA 6atapeek. (He BxoaaT B HaGop)
Hy>HO 1cnonb3oBaTe OTBEPTKY, YTOGLI 3aMeHNTL GaTapeiiku.
(He BxoauT B Habop)

Haxatue knasuweit

PeBeHok npuBneyeH HaxaTem Knasuw,
4YTO CONPOBOX/AAETCA PasHoi Menoauei
1 MerbkaHnem nammnovek. 3ta nyywas
urpyLuka Anst paHHero oGyyeHus
pebeHka.

PeGeHok caguTcs v urpaet Ha
nuaHnHo

Pexum paHHeit y4ebbl: PebeHok
MOXET yUNTbCS Urpast.

Emy 6ynet uHTepecHo urpate B
vrpy, n hopmrposaTh

B 3TOM HaBbIK.

WUrpa B nonoxexuu nexa

PeGeHok MOXeT nexaTb Ha NoACTmKe 1
UrpaThb C BUCALLVMM UrpyLLKaMm Ha Bamnepe.
Ero BHMMaHNe MOXeT BbITb MPUBNEYEHO
MOCTOPOHHUMM NpeaMeTami. JTo yryylaet
3peHue n aBukeHns peberka. Haxartue
KMaBuLL Ha KNaBuaType passuBaeT 1

Pexwum Cton
MoxeTe pacctenutb
pucoBanbHyto Gymary
Ha cTone

TPEHMPYEeT BEPXHNE KOHEYHOCTN pebeHka.



TEMUX MHTEPAKTUBHA TABEJIA
Uputstvo za upotrebu

UPOZORENJE!

KAKO SE BEBA NE Bl UPETLJALA NE STAVLJAJTE OVAJ PROIZVOD U
DECJI KREVETAC, NITI U ZONU ZA IGRU. NE VEZUJTE KAIS, UZE ILI
NESTO DRUGO ZA PROIZVOD.

EN 71-1,2,3; Age 0+C €

SASTAVLJENI DELOVI

S ¢ a O

Postolja x2 Poklopci x2 Stepenik x1 Visece igracke x2 Stege x2
Postolje x1 MP3 Audio ulaz x1 Prostirka x1 Klavir x1

SKLAPANJE PROIZVODA

’ s
Stavite prostirku na pod. Stavite dva kraja postolja u Postoje 3 kai$a sa svake strane prostirke. 1 Prmsmte dugme sa obe strane
Stavite Stepenik na tacku A. otvore Stepenika na tacku B. Provucite ih kroz otvore na postoljima u i postavite ga u otvor D.
tacki C i proverite da se debljl kra]ew 2 Prltlsnlte dugme kako
kaiSeva nalaze u osnovi oslonca, i pri bi oslobodili postolja.

tome kai$ i oslonac treba da formiraju
oblik slova T. Povucite prostirku i
proverite da se sva postolja nalaze
na svom mestu.

Sledite sliku E. Postavite klavir Okrenite poklopac u pravcu Prikacite igracke stegom Zavrsite montiranje.
u otvore na postoljima. kazaljki na satu kako bi za zadnji deo klavira. Klavir moze da se rotira u
fiksirali klavir. 360° i da se podesi.



EEOGEIUDEGLP UPUTSTVA
2 dugmeta za ukljucivanje oN/.oFr ;) "ﬂ) ﬁ :"
A. Ukljucivanje: isklju¢ivanje, smanjivanje zvuka, pojaavanje zvuka
B. Promena programa: Program 1, Program 2, Program 3 _/ \ _/ \
Prostirka ¢e preci u sleep program, ako se ne koristi u periodu duzem od m E[[H[D
90 sekundi. Redi prilikom prelaska u sleep program: Dovidenja. Vidimo se
sledeci put.

fe-

(uklju€ivanje)  (promena rezima)
B. Sva tri programa mogu da C. Okretanje stranice za prelazak
podes ju 6 i¢itih ij _| iti program
A. Ukljuéivanje / -
podesavanje zvuka

na razl

H. Zvuénik
G. Snimanje glasa

D. Program bubanj
E. Program glas

I. Ulaz za Audio srec¢ne bebe

povezivanje
F. Klavirska pratnja sa obojene klavijature

DUGMAD | SVETLA STAVLJANJE BATERIJA
8 dugmadi (5 klavirskih dirki, 2 dugmeta za bubnjeve, 1 za okretanje stranice za promenu  Poklopac za baterije nalazi se na prednoj strani klavira.
programa Ai B:) Kako bi odvili i skinuli $raf sa glave zeca koristite Srafciger.
11 svetala (5 klavirskih dirki sa 5 svetala, 2 dugmeta za bubnjeve sa 2 svetla, 4 predmeta  Stavite baterije, vratite poklopac i zategnite $raf.
sa 4 svetla.) Molimo Vas, ne zatezZite prejako.
2 Audio ulaza: Mogu da se povezu MP3 i mikrofon 2 funkcije dugmeta za bubnjeve: Promena baterija
Bubanj A: Bubanj. Bubanj B: De¢ji smeh Kako bi igracku odrzavali u dobrom stanju preporucujemo
Funkcija za okretanje stranica: promena programa A programom B. vam da koristite 3 nove alkalne baterije Ne 5, kako bi
Program A: funkcija 5 klavirskih dirki: do, re, mi, fa, sol zamenili stare. Bacajte stare baterije u skladu sa pravilima.
Program B: funkcija 5 klavriskih dirki: nasumi¢na pratnja Ako proizvod ne radi kako treba, molimo Vas, ponovo ukljucite
Program Dva A: Funkcija 5 klavirskih dirki: pesme, price, brzalica, $ala elektronski uredaj. Iskljucite ga i ponovo ukljucite. Ako su
Program Dva B! zvuk ili svetlost slabi ili isklju€eni, molimo Vas, promenite
Funkcija 5 klavirskih dirki: snimanje glasa baterije.
Ton upozorenja: pijukanje Uputstva za sigurnost baterija
Program Tri A: Funkcija 5 klavirskih dirki: funkcija postavljanja pitanja Ton upozorenja: U nekim situacijama baterije mogu da iscure, $to bi moglo da
pritisnite dugmad kako bi odgovorili na pitanja. Funkcija 5 klavirskih dirki: zeleno, plavo, dovede do hemijskog izagaranja ili odtec¢enja proizvoda.
Zuto, crveno, narandZasto Pitanje: koje dugme je zeleno / plavo / Zuto / crveno / Molimo Vas, pripazite da baterije ne iscure. Ne mes$ajte stare i nove
narandzasto? baterije ili razlicite vrste istih: alkalen baterije, standardne baterije
Pravilni ton 1: Odliéno! (cink-karbon) ili baterije koje se pune (nikl-hrom).
Pravilni ton 2: Bravo! Ako ne planirate da koristite proizvod dugo vremena, molimo Vas,
Pogresan odgovo: ton 1 za greSku ton 2 za gresku izvadite baterije.
Da pokusamo sa drugim pitanjem Izvadite potroSene baterije iz proizvoda. Molimo Vas, bacite ih na za to
Program Tri B: Funkcija 5 klavirskih dirki: normalna igra Udari krticu (ukupno 3 nivoa, svaki namenjena mesta.
od njih po 5 udaraca) Ne bacaijte baterije u vatru. To bi dovelo do eksplozije ili curenja.
1. Jedna dirka — jedna nota Sre¢an rodendan Mali tigar Magare Mala zvezda Ne izazivajte kratak spoj u odeljku za baterije.
2. Pesme: Pesma01 pesma02 pesma03 pesma04 pesma05 pesma06 pesma07 Molimo Vas, koristite vrstu baterija koju mi preporu¢ujemo.
3. Price: Prica 1 — Pas Pri¢a 2 — Zec Prica 3 — biznismen, svecenik Prica 4 — Kvarenje Ne punite baterije ukoliko nisu za to predvidene.
Eamca Pri¢a 5 — Ajkule Volnija Beknera Pri¢a 6 — Prava prica Pri¢a 7 — Tomijev doru¢ak Molimo Vas, izvadite baterije iz proizvoda pre nego $to ih napunite.
4. Brzalice: Posmatra¢ prirode Meri Mekmeri  PoZelim Zelju  Koliko mogu da grizu Ako koristite prenosivu bateriju koja se puni, molimo Vas, proverite da
ljudoZderi Dobar kuvar Lekar le¢i Pravo na kopiranje Mikser za keks Velika crna buba  se ista puni pod
Beti Bater nadzorom odrasle osobe.
5. Sala: xh01a — Domaci zadatak xh02a — Kako ona izgleda xh03a — Matematicki test
xh04a — Nadam se da se ne nada$ xh02a — Starost xh03a — Hvala Bogu! Proizvod koristi 3 X AA baterije. (Nisu uklju¢ene)
6. Skoljke: Skoljke01 3koljke02 Za promenu baterija koristite Srafciger. (Nije u kompletu)

Beba sedi i svira klavir Pritiskanje dirki Igra u leze¢em polozaju Program stoéi¢

Program za rano ugenje: Beba Bebu ¢e privuci pritiskanje dirki, Beba moze da lezi na prostirci i da se igra Mozete postaviti papir za crtanje
moze da se uci putem igre. koje prati razli¢ita melodija igratkama koje vise na ramu za igracke. na stociéu

Bice joj interesantno da se igra i razlicita svetlost. Ovo je najbolja Njenu paznju mogu da privuku dodatni

i tako ce stvoriti naviku za to. igracka za rano ucenje deteta. predmeti. Na ovaj nacin se pobolj$ava vid

i motorika deteta. Pritiskanjem dirki na
klavijaturi razvijaju se i vezbaju se gornji
ekstremiteti bebe.




@ HALI INTERAKTIF TABLO
Kullanim talimati

AN UYARI!

ORULMEKTEN KACINMANIZ ICIN URUNU BEBEK BESIGINE, NE DE OYUN
AGILINA YERLESTIRMEYINIiZ. URUNE KAYIS, iP VEYA DEGISIK
BIR SEY BAGLAMAYINIZ.

EN 71-1,2,3; Age 0+C €

TAKISTIRILMIS PARGALAR

GO e 1-1f _Nele

Dayanaklar x2 Kapaklar x2 Basamak x1 Asili oyuncaklar x2 Dirsekler x2

Payanda x1 Mp3 odyo giris x1 Minder x1 Piyano x1
URUN TAKISTIRMA
» :
. /
Minderi dogsemeye yerlestiriniz. Dayanagin iki ucunu B nok Dayanagn iki tarafindaki butonu 1.Destek her iki tarafinda basing
A noktasinin basamagini yerlestiriniz. basamak yarigina yerlestiriniz. bastiriniz ve D nokta yarigina ve yuvaya D takin.

yerlestiriniz. 2.Dayanaklar serbest birakmak igin
butonu bastiriniz.

E figiirii izleyiniz. Piyanoyu Piyanoyu sabitlemeniz igin kapag Oyuncaklan piyanonun arka tarafina  Montaja son veriniz.
dayanaklarin yarigina yerlestiriniz saat ibresine gore geviriniz dirsekle asiniz. Piyano 360° donebilir ve

yerlestirilebilir.



TALIMATLAR

Baglamasi igin 2 buton

A.Baglanma: kesilme, sesi dustirme, sesi ylkseltme

B.Rejim degisimi: 1.Rejim, 2.Rejim, 3.Rejim

Minder 90 saniye bir siire iginde kullanilimazsa eger, uyku rejimine
baglanacaktir. Uyku rejimine gegctiginde isitilen sdzler: Hosga kalin.
Sonra gorusuriz.

B.Ug rejim 6 degisik
fonksiyonda ayarlanabi

A.Baglanma/ses ayarlama—]

D.Baraban re|

1.0dyo.
baglanma gi

BUTONLAR ve ISIKLAR

8 klavye /5 piyano klavyesi, 2 baraban klavyesi,1 A ve B rejimleri degistirmek igin tarafi
cevirme/

11151k /5 151kl 5 piyano klavyesi, 2 isikli 2 baraban klavyesi, 4 isikli 4 esya/

Baraban klavyelerinin 2 fonksiyonu

Abaraban: baraban B baraban: Gocuk gultst

Tarafi gevirme fonksiyonu: A rejimden B rejimine degistirme

Arejim: 5 piyano klavye fonksiyonu: do, re, mi, fa, sol

B rejim: 5 piyano klavye fonksiyonu: tesadufi akompanye Iki A rejimi

5 piyano klavye fonksiyonu: sarkilar, masallar, hizli séyleyen deyim, saka iki B rejimi:

5 piyano klavye fonksiyonu: ses yazma

Onleyici ses tonu: ses gikarma Ug A rejimi

5 piyano klavye fonksiyonu: soru sorma fonksiyonu

Onleyici ses tonu: sorulara yanit vermek igin butonlari bastiriniz

5 piyano klavye fonksiyonu: yesil, mavi, sari, kirmizi, turuncu

Soru: hangi buton yesil/mavi/sar/kirmizi/turuncudur?

1 uygun ton: Fevkalade!

2 uygun ton: Mathis!

Yanlig yanit: yanlis igin 1. ton yanlis icin 2. ton

Baska bir soru ile deneyelim Ugtinct B rejimi

5 piyano klavye fonksiyonu: normal oyun Késtebegi var /toplam 3 seviye,

5 vurusa esittir/

1.Bir klavye — bir nota Dogum giiniin kutlu olsun Kigiik kaplan Esek Kiigtk yildiz
2.Sarkilar: Sarki 01 sarki 02 sarki 03 sarki 04 sarki 05 sarki 06 Sarki 07

3.Masallar: 1.masal — képek 2. masal — tavsan 3. masal — is adami, papaz 4. masal —
kayik bozulma 5. masal — Volni Beknir'in képek baliklari 6. masal — Hakiki tarih 7. masal —
Tomi'nin kahvaltis
4.hizli sdylenen deyim .
Dogagézetimci Meri Mak Temenni diler imYamyamlar ne kadar kemirebilir lyi
asgl Hekim ilaghyor Taklit hakki Biskiivit mikseri Biiylk kara bécek BetiBatir

5.aka: xh01a - Ev isi xh02a — O nasil goruntyor xh03a — Matematiksel test xhO4a —
Umiizlenmesen bari xh02a — Yaslilik xh03a — Hamdolsun!

6.Midye: Midye 01 Midye 02

Bebek oturuyor ve piyano
calmaktadir
Erken egitim rejimi: Bebek oyun

Klavyeleri bastirmak bebegi
ilgilendirecek,

¢lnkd degisik melodiler ve yanan
1siklar bastirmaya refakat edecektir.
Cocugun erken egitimi igin bu en
iyi oyuncaktir.

vasitasiyla egitilebilir.
Oyun oynamak onu ilgilendirecek
ve kendisinde aligkanlik
yaratacaktir.

F.Renkli klavyeden piyano akompanyesi

Yatik durumda oyun
Bebek minderin tizerinde yatabilir ve sapta
aslli olan oyuncaklarla oynayabilir. Onun
dikkatini etrafta bulunan esyalar gekebilir.
Bu da bebegin gérme kabiliyetini ve
hareketlerini iyilestirir. Klavyeleri bastirmak
bebegin kol ve bacaklarini idmanlastirir

fe-

LK
/ﬂﬂID\

/rejim degisimi/

) ) [}
ON/OFF ) )

Jﬂ[[[[D\

/baglanma/

C gisik rejimi irmek

icin yan tarafi cevirme

H.Sézcii

E.Mesut bebek
ses rejimi

PILLERi YERLESTIRME

Pillerin kapag! piyanonun 6n tarafinda bulunmaktadir.
Tavsanin basinda bulunan vidayi sékmek igin tornavida
kullaniniz ve uzaklastiriniz. Pilleri yerlestiriniz, kapagi yerine
yerlestiriniz ve viday yerine birakiniz.

Lutfen, fazla sikilamayiniz.

Pillerin degisimi

Oyuncag! iyi bir durumda tutabilmeniz igin 5 No-lu 3 yeni
alkali pille eskilerini degistirebilirsiniz. Eski pilleri kurallara
uygun sekilde atiniz. Uriin dogru bir sekilde galismazsa eger,
lutfen, elektrik mekanizmayi yeniden baglayiniz.

Cikarip yeniden baglayiniz. Ses ve 1siklar zayiflamissa eger,
lttfen, pilleri degistiriniz.

Pillerin glivenlik talimatlari

Bazi hususlarda pillerden sivi akabilir ve bu kimyevi yanma
veya Uriniin arizalanmasini olusturur.

Lutfen, pillerden sivi akmasindan kaginiz. Eski ve yeni pilleri
veya tiplerini karistirmayiniz: alkali pil,

standart pil /karbon-ginko/ veya sarjedilen pil /nikel-krom/.
Uriini uzun bir siire kullanmazsaniz

eger, lutfen pilleri uzaklastiriniz. Giicti bitmis pilleri triinden
cikariniz.

Lutfen, hususi ayrilmis yerlere atiniz. Pilleri atese atmayiniz.
Bu patlamaya veya sivi akisina

neden olabilir. Pil yuvalarinda kisa devire neden yaratmayiniz.
Lutfen, 6nerdiginiz pil tiplerini

kullaniniz. Sarjetmeye uygun olmayan pilleri sarjetmeye
calismayiniz.

Lutfen, pilleri sarjetmeden 6nce uzaklastiriniz.

Tasinir sarjedilebilen pil kullanmazsaniz eger, sarjetmenin
yetiskin kisi denetimi altinda

yapildigina emin olunuz.

Urtinde 3 X AA piller kullanilir /fbaglanmigtir/
Pilleri degistirmek icin tornavida kullaniniz. /baglanmamistir/

Masa rejimi
Resmetmek igin masa tzerine
kagit birakabilirsiniz.

ve gelistirir.



@ MAT ME NJE TABELE INTERAKTIVE

PARALAJMERIM!

PER TE EVITUAR NDERTHURJEN, MOS E VENDOSNI PRODUKTIN NE

KREVATIN E FOSHNJES, AS NE RRETHOREN PER LOJERA.
MOS LIDHNI RRIP, LITAR OSE DICKA TJETER NDAJ PRODUKTIT.

EN 71-1,2,3; Age 0+C €

PJESE TE MONTUARA

Mbéshtetése x2 Kapaké x2 Bazé x1 Lodra té varura x 2 Fasheta x2

"

Mbéshtetése x1 Mp3 audio port x1 Tapet x1 Piano x1

MONTIMI | PRODUKTIT

’ s
Vendosni tapetin né dysheme. Vendosni dy skajet e mbéshtetéses Nga gdo ané e tapetit ka 3 rripa. 1. Shtypni butonin nga té dyja anét e
Vendosni bazén né pikén A. né té carén e Bazés né pikén B. Ifusni né té carén e mbéshteté bé éses dhe e vendosnin né té
né pikén C dhe siguroheni, se skaji carén D.
itrashé i rripave éshté né themelin e 2. Shtypni butonin pér té liruar

mbéshtetéses dhe se rripi dhe
mbéshtetésja formojné germén -T.

mbéshtetjet.

Térhigni tapetin dhe siguroheni, se
¢do mbéshtetése éshté né vendin e saj.

Ndigni figurén E. Vendosni pianon Rrotulloni kapakun sipas drejtimit té Varni lodrat me fashetén né pjesén Pérfundoni montimin.
né té garén e mbéshtetésve. shigjetés sé orés pér té fiksuar e pasme té pianos. Pianoja mund té rrotullohet né 360°
pianon. dhe té vendoset né vendin pérkatés.



INSTRUKSIONE

2 butona pér kycje

A Kygje: shkycje,ulja e zérit, rritja e zérit

B. Ndérrimi i regjimit: Regjim 1, Regjim 2, Regjim 3

Tapeti do t& kycet né regjim gjumé, né qofté se nuk pérdoret né
vazhdim té 90 sekondave.

Fjalé gjaté kalimit né regjim — gjumé: Mirupafshim. Shihemi
herén tjetér.

B. Té tre regjimet mund té
rregullojné 6 funksione té ndryshme

A. Kygje / rregullimi i zérit—
G. Incizimi i zérit

D. Regjim daulle

L. Port pér lidhjen
e Audio

BUTONA DHE DRITA

8 taste (5 taste pianoje, 2 taste daulle, 1 pér shfletimin e fages pér ndérrimin e regjimit A
dhe B.)

11 drita ((5 taste pianoje me 5 drita, 2 taste daulle me 2 drita, 4 sende me 4 drita.)

2 porte pér Audio: Mund té lidhte me MP3 dhe me mikrofon

2 funksione t& tasteve té daulles:

Daullja A: Daullja. Daullja B: E geshura fémijésh

Funksioni pér shfletimin e fageve: ndérrimi nga regjimi A né regjim B.

Regjim A: funksioni i 5 tasteve té pianos: do, re, mi, fa, sol

Regjim B: funksioni i 5 tasteve t& pianos: shogérim i rastit

Regjim Dy A: Funksioni i 5 tasteve té pianos: kéngé, pérralla, fjaléshpejté, shaka

Regjim Dy B: Funksioni i 5 tasteve té pianos: incizimi i zérit Z& paralajmérues: kumbim
Regjim Tri A: Funksioni i 5 tasteve té pianos: funksioni shtrimi i pyetjes

Ton paralajmérues: shtypni butonat pér t& dhéné pérgjigje pyetjeve.

Funksioni i 5 tasteve té pianos: i gjelbér, blu, i verdhé, i kug, portokalli

Pyetje: cili buton éshté i gjelbér/ blu/ i verdhé/ i kug/ portokalli ?

Toni i drejté 1: Mrekullueshém!

Toni i drejté¢ 2: Té lumté!

Pérgjigja e gabuar: ton 1 pér gabim ton 2 pér gabim

Le té provojmé me pyetje tjetér.

Regjim Tri B: Funksioni i 5 tasteve té pianos: loja normale Godit urithin (3 nivele gjithsej,
qé u pérgjigjen 5 goditieve )

1. Njé tast - njé noté : Gézuar Ditélindjen Tigri i vogél Gomari Yllii vogél

2. Kéngé: Kéngé01 Kéng 02 Kéngé03 Kéngé04 Kéngé05 Kéngé06 Kengeo7

3. Pérralla: Pérralla 1 — Qeni Pérralla 2 — Lepuri Pérralla 3 — biznesmeni, prifti Pérralla 4 —
Prishja e varkés Pérralla 5 — Peshkagenét e Wolni Bekner Pérralla 6 — Historia e vérteté
Pérralla 7 — Méngjesi i Tomit

4. Fjaléshpejté: Vézhguesi i natyrés Meri Makmeri | uroj vetés déshiré Sa mund té hané
kanibalét Kuzhinieri i miré Doktori mjekon E drejta e kopjimit Mikseri i biskotave Kandrra e
madhe e zezé BetiBater

5. Shaka : xh01a — Puna shtépiake xh02a — Si duket ajo xh03a — Test matematikor
xh04a — Lé té mos shpresosh xh02a — Mosha xh03a — Fale zotit!

6. Midhje: Midhje 01 midhje 02

Shtypja e tasteve

Foshnjés do t'i pélgejé té shtypé
tastet, qé éshté shogéruar me
melodi té dhe drita t& ndryshme.
Kjo éshté lodra mé e miré pér
edukimin e hershém té fémijés.

Foshnja ulet dhe i bie pianos
Regjim pér mésimin e hershém:
Foshnja mund té mésohet
népérmjet lojés. Pér té pérben
interes té luajé dhe do té pérfitojé
aftési pér kété.

F. Shoqérim pianoje nga tastiera me ngjyré

Loja nga pozicioni i shtriré

Foshnja mund t& jeté e shtriré né tapet
dhe té luajé me lodrat e varura. Vémendja
e tij mund té jeté
anésore. Kjo pérmiréson té parin dhe
lévizjet e fémijés. Shtypja e tasteve zhvillon
dhe stérvit duart e foshnjés.
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(kygje )

C. Shfletimi i fages pér ndérrimin
regjimit té ndryshém

H. Folés

E. Regjim zé i foshnjés
sé lumtur

VENDOSJA E BATERIVE

Kapaku pér baterité ndodhet né anén e pérparme té pianos.

Pérdorni kagavidén pér té liruar bulonin né kokén e lepurit dhe e higni.
Vendosni baterité, pas késaj kapakun dhe bulonin. JU lutemi, mos e
shtréngoni tepér forté.Ndérrimi i baterive

Pér té mbajtur lodrén né gjendje té miré Ju rekomandojmé té pérdorni

3 bateri té reja alkaline Ne 5, pér té ndérruar ato té vjetrat. | hidhni
baterité e vjetra sipas rregullave.

NEé qofté se produkti nuk punon miré, e kygni pérséri pajisja elektronike.
E shkygni dhe pérséri e kygni. Nése zéri ose dritat jané dobésuar ose té
fikur, Ju lutemi ndérroni baterité.

Instruksione pér siguriné e baterive

Né disa rrethana baterité mund té Iéshojné Iéng, gé mund té goje né
djege kimike ose né démtim té produktit. Ju lutemi, parandaloni derdhjen
e léngut nga baterité.

Mos pérzieni baterité e vjetra me ato té reja ose bateri té tipave té
ndryshém: bateri alkaline, bateri standarde (karbon -zink) ose bateri
akumulatoré (nikel- krom).

Né qofté se nuk do ta pérdorni produktin pér njé kohé té gjaté, i higni
baterité. Kur baterité jané té shkarkuar, ju lutemi, i higni nga produkti.
Ju lutemi, i hidhni baterité vetém né vendet e caktuara pér to.

Mos i hidhi né zjarr, mund té shpérthejné ose té derdhin léng.

Mos lidhni polet e baterive né qark té shkurtér né kutizén e baterive.

Ju lutemi, pérdorni tipat e baterive gé ne ju rekomandojmé.

Mos i karrikoni baterité qé nuk jané destinuar pér karrikim.

Ju lutemi, nxirrni baterité para karrikimit.

Né qofté se pérdorni bateri mobile karrikuese, Ju lutemi, siguroheni,

se karrikimi i saj béhet nén kontrollin e personit té rritur.

Pér produktin jané evojshme bateri 3 X AA.
(nuk jané té pérfshiré né komplet)

Duhet té pérdorni kagavidé pér ndérrimin e baterive
( nuk éshté pérfshiré né komplet)

Regjim tavoliné
Mbi tavolinén mund té vendosni
letér pér vizatim

érhequr nga sendet



@ ITPOMA MEENA AIAAPAZTIKO MINAKA

[IPOZOXH!

FANAAMO®YTETE TO MMAAEZIMO, MHN TOMO®ETEITE TO NPOION
2E BPE®IKH KO'YNIA, OYTE XTO NAPKOKPEBATO. MH AENETE
AQYP1, ZKOIN1'H KATI AAAO A TO MPOION.

EN 71-1,2,3; Age 0+C €

EZAPTHMATA A TH ZYNAPMOAOIHZH

\ga’

Bdoeig x2 KaTmdkia x2 Brjpa x1

Ny ©

Bdon x1 Mp3 Audio gicodog x1 Xahi x1 Mavo x1

Q0

AyKUAEG X2

ZYNAPMOAOTHEZH TOY MPOIONTOZ

’ s
TotroBerioTe TO XaAi 0TO TATWHA. TomoBeroTe Ta 500 dkpa TG Ymépxouv 3 ipdvreg oe kaBe Theupa Tou 1. MoToTe To KoupTri OTIG BU0 TTAEUPES
BéATe To BApa oTo onpsio AB. aTAPIENS OTNV OXIOKN Tou BApatog  Xahiol. Mepdote Toug uéoa amd TV oxiop  tou oTNpiypaTOG
oTo onpeio 'B. Twv oTnpIypaTwY oTo apcio C kai BeBaIwBEiTe y o romrofeThoTe To GTNV OYIOHA D.

611 70 Tax0 GKkpo TwV IpdvTwy givar aTn fdon
ToU OTNPiyHaATOG, KABWS O IHAVTAS Kal TO
oTipiypa axnparifouv otpign o€ oxipa T.
Tpapngre o Xahi kan BeBaiwBeite oTI KABE
oTipiypa gival oTn 8€an Tou.l.

2. MatAoTe To KOUpT yia va
ameAeuBepoETe Ta OTNPiYHATA.

AkoloubrioTe oynpa E. [upioTe To kKamaki de§i6oTpoga yia  KpepdoTe Ta aiyvidia pe To OAokAnpwaTe TNV guvappoAoyion.
TomroBerioTe TO MAVO OTO XATPA Vo KAEIBWOETE TO TIAVO. OQIYKTAPA OTO TOW PEPOG To midvo ptopei va TePIoTPaEi
TWV oTNPIYPATWV.E. TOU TIdvou. Kot 360 ° ko va puBpIoTE.



OAHTIEZ
2 Koupmid evepyoTroinong

A Evepyotroinon: akivnrotoinan, peiwan Tou fxou, augnon Tou rixou

B. ANayrj Asrroupyieg: Aeitoupyia 1, Aeitoupyia 2, AeiToupyia
3,To xaAi Ba peTafaivel o€ KaTdoTaon avacToArg AeiToupyiag,

av dev xpnoipotroinBei yia 90 deutepdAeTTa. AEEEIG yia TO TTEpACHA

o€ KardoTaon avaoToAg Aeitoupyiag: Avtio. @a ouvavtnBouue
NV €TMOHEVN Popd.

B. O1 TpeiIg AcITOUPYEiIEG HTTOPOUV Va
pUBHiIlouv 6 S1aPOoPETIKES Aslroupvlzg
A. Evtpvonolno'nl
PUBHION TOU XOU

T. Hxoypéepnon

A. Asitoup
TUPTTGvou

I. Eiocodog yia
oUvdeon Tou fXou |

ZT. Zuvodsia

) ] ) ' [} (]
ON/OFF W ) CR
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(evepyotroinon)  (aAAayri Tng Asitoupyiag)

I. Tupiopa TG o€Aidag yia Tnv
aAAayr TwV AEITOUPYEIWV

E.AsiToupyia @wvi
XAPOUHEVOU pwpoU

MARKTPA Kol QLT

8 TAKTPa (5 TTARKTPO Tou TTIdvou, 2 TIARKTPA TUTIAvoU, 1 yia Tnv oTpo@r} TNG oeAidag yia
TNV aAAayr} TG Aeitoupyiag A kai B) 11 gwra (5 TTAfiKTpa Tou TTidvou pe 5 @wra, 2
TTAAKTPO TUPTTAVOU HE 2 QWTA, 4 aVTIKEINEVA HE 4 QWTa).

2 gioodol fixou: Mopeite va ouvdéaeTe To MP3 kal To HIKPOQWVO 2 AEITOUPYiEG TwV
TIAMAKTPWY TUPTIGVOU: TOpTTavo A: TUuTavo.

Toptavo B: Maidiké yéAio .H Aeitoupyia yia 1o yUpiopa Twv ogAidwv: ahhayn ammd

Aeriroupyia A o€ Aeitoupyia B, Aeitoupyia A: Asitoupyia Twv 5 TTARKTpwY Tou idvou: do, re,

mi, fa, solAeiToupyia B: Aeitoupyia Twv 5 TTAAKTPWY Tou Tridvou: casual ouvodeia
Aerroupyia Avo A:

Aeimoupyia Twv 5 TTARKTPWY Tou TTIdvou: TpayoUdia, I0Topieg, YAwooodETNG, aoTeEio
Aeiroupyia Ao B: Aeitoupyia Twv 5 TTARKTPWY Tou TTIGvou:

nxoypd@non MpoeIdoTroINTIKOG AX0G: THTITTIoNA

Aerroupyia Tpeig A

Agioupyia Twv 5 TTARKTPWY Tou TTIdvou: epwtnon MpogidoTroinTIKAg fX0G: TTATAOTE yia va
QTTaVTAOETE OTIG EPWTATEIS., AeiToupyia Twv 5 TTARKTPWY ToU TAVOU: TTIPACIVO, WTTAE,
KiTPIVO, KOKKIVO, TTOPTOKGAIEpWTNON:

TT010 TIARKTPO €ival TIPAcIvo f PTTAE / KiTpIVO / KOKKIVO / TTOPTOKAAT; ZwoTdg TOVOG 1:
Ymépoxa! ZwoTdg T6vog 2: Oaupdoial AavBaopévn amdvinon: Tévog 1 yia o@aApa Tévog
2 yia opdApa Ag TTpooTraBriooupe ue GAAN epwTnon

Aerroupyia Tpeig B

Aeimoupyia Twv 5 TTAKTPWY TOU TTIGVOU: KAVOVIKO TTalXVidl XTUTTHOTE TOV TUYAOTTOVTIKO
(ouvoMikd 3 eTriTreda, TTOU avTigToIXOUV O 5 XTUTIOUG)

1. "Eva TIAKTPO — i voTa : Xapoupeva MevéBAia Mikpn Tiypn
raidapog Mikpd aoTePAKI

2. TpayoUdia  : Tpayoudi01 Tpayoudi02 Tpayoudi03 TpayoUdi04 Tpayoldi05
TpayoUdi06 Tpayoudi07
3. Mapapubia  : Mapapidi 1 — ZkUAog Mapapubi 2 - KouvéAl Mapapid 3 —

Emixeipnuariag, lepéagMapapubi 4 — Xdhaopa Tng Bapkag

Mapautl 5 - Kapxapieg Tou BoAvi Mrékvap  Mapapbi 6 - AAnBivr ioTopia Mapauib 7 -
Mpwivé Tou Topt

4. N\wooodéteg: Guonmaparnpentis Mépl Makpept EmBupw embupia Moéco ptropoulv va
pokaviouv or kaviBahol Kahdg pdyeipag

O yiatpog Bepatrevel Mveupatiki 1B10kToia Migep PmiokoTwy MeydAo padpo éviopo
MmeniMmdrap

5. AoTeio : xh01a — AouAeid oo oTriti xh02a - Mwg aiveTar auTrh
xh03a - MaBnuartikr Sokipry xh04a — Makdpi va punv eATigelg

xh02a - HAikia xh03a - Adga Tw Oew!

6. Midi: Midi01 Midio2

TOMOGETHZH TQN MMATAPION

To KGAUPHA TwV PTTATaPIWY BPICKETAI OTO UTTPOCTIVO PEPOG TOU
TMdvou. XpnoigotroioTe KatoaBidl yia va XaAapwoeTe T Bida oTn
Ke@aAr Tou

KOUVEAIOU Kal agaipéaTe TV. TOTTOBETAOTE TIG UTTATAPIES,
ETTAVATOTIOBETHOTE TO KATIAKI Kal yupioTe Tn Bida. MapakahoUpe pnv
OQIgeTE TTAPA TTOAU.

AMayr prratapi@v MNa va ouvinpeite To TTaixvidi o€ kaAr katdoTaon,
OUVIOTOUE va XpnoipoTioleite 3 véeg aAkahikég uTratapieg Ne 5, yia Tnv
QVTIKATAOTAOT TWV TIOAQIWY.

ATIOPPIYTE TIG XPNOILOTIOINKEVEG UTTATAPIEG CUHPWVA HE TOUG
Kavoveg. Edv 1o Tpoidv dev Asitoupyei owoTd, TTApaKaAOUPE OUVBEDTE
gavad T NAEKTPOVIK CUOKEUN.

ATrevepyoTroIjoTe 10 Kai TTAAL Av 0 iX0g fj Ta gwTa gival aduvaua r
oBnopéva, TTapakaAoUpe avTIKATaoTAGTE TIG PTTATApIES.

3.003nyieg yio TNV A0QAAEIN TWV PTTATOAPIWY € OPIOHEVES
TIEPITITWOTEIG, Ol UTTATAPIEG HTTOPOUV va SlappeUoouy, TIPdyHa TTou Ba
uTTOpOUCE Va 0dNYHOEl € XNUIKG £yKaupa f

BAGBN oTo Tpoidv. MapakaroUpe va amoeuxBei n dlappon TNg
pratapiag. Mnv avapiyvUeTe TTANIEG Kal VEEG PTTOTAPIES 1
BIaPOPETIKOUG TUTTOUG, 6TTWG: aAKaAIKN pTTaTapio

TUTTIKH PTTaTapia (GvBpaka-weudapyUipou) A ETTavagopTI(OEVn
pTratapia (VikeAiou-xpwiiou). Av Sev XpNOIUOTIOIEITE TO TTPOIOV i
MEYAAO XPOVIKO SIGOTNHA, APAIPETTE TIG

pTTaTapieg. AQaIpEoTe TIG EAVTANUEVEG PTTATAPIEG ATTO TO TIPOIOV.
MapakaAoUUE aTTOPPIYPTE TOUG GTOUG GNHEIWHEVOUG XWPOUG.Mnv
TIETATE TIG UTTATAPIEG OTN QWTIA. AUTO Ba

odnynoel og ékpnén 1j dlappory. .Mnv TTpokaAeiTe BPaxUKUKAWHG OTn
KN Twv PTTaTtapiwy. MapakaAoUpE va XPNOIHOTIOIEITE Ta €idn Twv
HTTOTAPIWV TTOU 0ag TTPoTEiVOUpE. Mnv

POPTIETE TIG PTTOTAPIEG TTOU SEV UTTOKEIVTAI OF
£TTava@opTIon.MapakaAoUpE aQAIPECTE TIG UTTATAPIEG TIPIV OTT6 TNV
emavagopTion Toug. EGv XpnaoipoToieite gopnTr

£TTaVaQOPTICOpEVN PTTaTapia, TTapakaAoUpe BeBaiwbeite 6T n opTIoN
TIPAYHATOTIOIEITaN UTTO TNV €TTIBAEWN £VOG EVANIKA.

To mpoidv xpnoipotoiei 3 X AA pratapieg. (Aev TrepiAapBdvovTar)
Oa TTPETTEN VO XPNOIHOTIOINCETE KAToaBid! yia va aANGEETE TIG
pTratapieg. (Aev TepiAapBaveTar)

To pwp6 kEBeTan Kal Traigel MGvo
Aermoupyia TpWIKNG pddnong: To
Hwpd PTTopEi va pabel péoa até To
Traixvidl. Oa Tou eival evBlagépov va
Traidel To TaiXvidl Kai Oa dnuioupyrRoEl
ouvriBeia yr'auté.

Ndarnua Twv TARKTPWY

To pwpd Ba evdiapepBei atmd TIg
TTANKTPOAOYRTEIG, N oTToia
OUVOBEUETAI OTTO pIC DIAPOPETIKA
HeAwdia kal Aduyn Tou QwTog.
AuTo gival To amoAuTo Traixvidl yia
v TPOWPN TIaIBIKK uaénon.

Nauyvidi og §amAwpévn KardoTaon

To pwpd pTropei va TTAayIGdel oTo XaAi Kal
va TIaidel Pe Ta TraiXvidia TTou KpEpovTal
TIGvW aTré 1o KEQAAI Tou. H TTpocoxr Tou
UTTOPET Vo TIPOTEAKUETAN ATTO Ta TIAEUPIKG
aToixeia. Auto BeATILOVEl TNV dpacn Kai Tig
KIVAoEIG Tou TTaidiou. Martwvrag Ta TTARKTpa

AziToupyia TpatrEdl
Mrropeite va BAAeTe XapTi TTAvVW
aT0 TPATIEY Yia {wypdpIoua

0TO TTANKTPOAGYIO avaTITUOOE! KOl VO QOKED
Ta Gvw AKPA TOU PHwpPoU.




@ MAT CO MHTEPAKTUBHA MACA
Ynatcreo 3a ynorpeba

NPEDYTIPENYBAE!

3A A CE USBEIMHE 3AIMNETKYBAHE, HE NMOCTABYBAJTE IO NMPON3BOAOOT
BO BEBELLKW KPEBET, HATY BO KOLLUAPA 3A U'PA HA ETETO.
HE BP3YBAJTE PEMEHW, JAXXVHA NI BUNO LUTO HA NMPON3BOOOT.

EN 71-1,2,3; Age 0+C €

OENOBU 3A CKNOMNYBAHE

.
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Motnupay X1
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Kanaum x2

Mp3 Ayano X1

COCTABYBAHE HA NMPOU3BOOOT

Yekop X1
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Crern x2

MujaHo X1
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HamecreTe ja noctenara Ha nogor.

Hamectere ro [lenot Ha Touka A.

MocTaBeTe rv ABaTa KpaeBu Ha

MocTojat 3 pemeHy o cekoja CTpaHa Ha
MpoTHeTe Y BO NpoLENOT Ha

noTNUPaYoT BO NPOLY Ha
[lenot Ha Touka B.

noTnMpayoT Bo TouKa L| n notoa curypo
yBeperTe ce ieka AeGenuoT kpaj Ha kauwuTe
€ BO 0CHOBATa Ha NOTNNPAYOT, Kora Kanwot
¥ notnupayor ja popmmpaart T-chopma.
MoBneyerte ja nocrenara v Guaete cUrypHmu
Aeka ceKoja NoTNopa e Ha CBOETO MecTo.

1. MpuTncHeTe ro KonyeTo oA ABETE
CTpaHu Ha NOTNUPAa4oT U CTaBeTe ro
Bo npouenort D.

2. MpuTUCHETE ro KONYEeTO 3a Aa M
ocnoGoauTe noTnMpaumTe.

Cnepete rv HanatcTBujaTa Ha durypa CBpTETe ro kanayeTo Ha AecHa
E. CtaBeTe ro nujaHoTo BO NpoLenoT CcTpaHa 3a Aa ro dmkcupare

Ha noTnopara.

nujaHoro.

3akayete ru urpaykute co Ap

ja Ta.

BO 33/ [Aen Ha nuj

Mwj Moxe Aa ce 3aBpTh 3a 360 °
¥ fia ce HamecTu.




YMNATCTBO
2 (OBe) Kon4Mkba 3a BKIyYyBake

A BkrydyBatse: UckrnydyBatbe, HamaryBake Ha 3BYKOT, 3rofiemyBsatbe

Ha 3BYKOT BO MOIMacHo
B. MeHyBatse Ha pexumoT: Pexum 1, Pexum 2, Pexum 3
MocTenarta ke ce Npedpnu Ha pexum 3acnuBake, ako OcTaHe He

1ckopucTeHa Bo TekoT Ha 90 cekyHan. 360poBM Kora NpemuHyBsa BO
pexum Ha 3acnveatse: [loBuaysare. Ke ce BuavMe crnegHuoT nar.

B. Tpurte pexxumu moxke ga 6upar
Ha 6 p

Py

A. Bknyuysame /

- \
nopecysarbe Ha 3BYKOT “ (

I. Bnes 3a
noep3aysame
Ha Ayauo

KOM4YMH-A U CBETNA

8 konyeTto (5 nujaHo konyeto, 2 GapabaH konyeTo, 1 3a BpTeHE Ha cTpaHuuaTa 3a
npomeHa Ha pexum A 1 B.)

11 ceetnuHy ((5 nujaHo konyeTto co 5 ceetna, 2 GapabaH konyeTo co 2 ceetna, 4
npeamMeToT co 4 ceeTna.)

2 Bnesa 3a Ayauo: Moxe fa ce nosp3se co MP3 1 MukpodoH

2 cpyHKUMM Ha GapabaH konuura:

Tanax A: TanaH. TanaH B: letcka cmea

dyHKUMjaTa 32 BPTEH:E Ha CTPaHULIN: NPOMEHa Of PeXUM A Ha pexum B.

Pexwum A: yHkumja Ha 5-To nujaHo konye: Hotu - ao, pe, mu, da, con

Pexwvm Bo: yHKumja Ha 5-To nujaHo konye: cryvaeH uadop

Pexwum [ise A: ®yHKumnja Ha 5-T nujaHo konye: NecHu, npukasHu, 6p3osbopka, wera
Pexwum [ise B: ®yHkumnja Ha 5-To nujaHo konye: auktadoru Mpeaynpenysayku TOH:
nnykaHe

Pexxum Tpu A: dyHKuMja Ha 5-To nujaHo konye: dyHKUUja NocTaByBake Ha
npatuakbellpeaynpeaysaykv TOH: NPUTUCHETE 1 KONUYMk-aTa 3a a OfroBOpUTE Ha
npauarata.

DyHKuMja Ha 5-Te N1jaHO KIy4YeBN: 3eMeHa, CUHa, XKONTa, LiPBEHa, NopToKanosa
Mpawwatse: Koj konye e 3eneHo / cMHO / )oNnTo / LpBeHo / nopTokanoso?

BucTuHckumoT ToH 1: OgnunyHo!

BucTuHckmoT ToH 2: MpekpacHo!

MorpelueH oAroBop: TOH 1 3a rpetuka

TOH 2 3a rpeLuka

Ajpe na ce obuanme co Apyro npalarke

Pexwvm Tpu B: ®yHkuumja Ha 5-To nujaHo konye: HopmanHa urpa Yaapu kaptuuara (BKynHo
3 HMBOa Kou ofroBapaart Ha 5 yaaport)

1. EaHo konye - eaHa Hota CpekeH poaeHae, Manvot turap, Marape , Mana seesanuka
2. Mechu: Mecra 01 necHa 02 necta 03 necHa 04 necHa 05 necHa 06 necHa 07

3. Mpwukaauu: Bajka 1 - Kywe Bajka 2 — 3ajakot bajka 3 - 6U3HUCMEH, CBELUTEHUK

Bajka 4 - pacunysake Ha 6pop Bajka 5 - Ajkynute Ha BornHu bekHbp

Bajka 6 - BucTuHcka uctopuja bajka 7 - MojagokoT Ha Tomu

4. bp3aos6opka: MpupogHuoT HabrbyaysaTen Mepu Makmepu, Mocakysam xen6a , Konky
MOXaT fja uarpu3at kaHubanute [loGap rotead, flekapot nekysa, Konupatse npaso
Buckeut mMukcep, Monema upHa 6y6ayka, betubatap

5. Weraxh01a - [lomaluHa pa6ota xh02a - Kako usrnega taa xh03a - Matematuuku Tect
xhO4a — [la ce Hagesaw xh02a - Bospact xh03a - ®ana Gory!

6. Mugn: Muan01 mman02

BebeTto cenHyBa v CBMpPU Ha
nujaHoTo

Pexwum 3a paHo yuyetrse: bebeto
MO)KE Aa ce Hay4v npeky urpa.
Ke my 6uae uHTepecHo a urpa
urpawun ke cosfnaae HaBuka 3a Toa.

Mputuckarwe Ha KonumwaTa
BebeTo ke Guae npueneyeHo og
NpUTUCKakE Ha KOMUMkaTa, WTo
Ce NpUAPYXEeHW oA pasnuyHa
Mernoavja 1 Tpenku Ha CBETNHA.
Toa e Hajaobparta urpadka 3a
paHo yuerse Ha aeTeTo.

F. NMujano npuppyx6a Ha Tacratypa Bo 60ja op uBeToBu

Wrpa op nexeuka nonox6a
BebeTo Moxe Aa Nexu Ha nocTenara u
Aa cu urpa co urpaykuTe WTo BMcart oa
Tacrartypa. HeroBoTo BHMMaHue Moxe Aaa
Ce npuneenye oA nNpeameTu WTo ce o4
cTpaHara. Toa ro nopgo6pysa BUAoT 1
ABwxKerara Ha aeTeTo. anITVICKﬁH:eTO Ha

fe-

ol 0 X
(AT Ay

(BknyyyBare) (MpomeHa Ha pexumoT)

C. Cepry
3a

Ha T
Ha p

H. MopTnapon

E. Pexxum rnac Ha
cpekHo 6ebe

BMETHETE BATEPUJATA

Kanakot 3a 6aTepumTe ce Haofa Ha NpeaHaTa cTpaHa Ha N1jaHoTo.
KopucTete wpaduurep 3a fa rv onabasete wpacosuTe 1 Ja ro
oTCTpaHeTe kanakot. CTaBeTe v GatepunTe, BpaTeTe ro Kanakot 1
BpaTUTe MM LWTPadhoBMTE Ha CBOETO MeCTO. Be Monume Aa He crerate
npemHory cunHo. 3ameHa Ha Gatepunte:3a Aa OCTaHe Urpadkara BO
nobpa cocrojba, npenopavysame Aa KopUcTUTe 3 HOBYW ankanHu
Gatepun Ne 5 3a ja rv npomexuTe ctapute. dpnajre v

crapuTe 6atepun cropez npasunara. AKo NIPOU3BOAOT He paboTy
npasunHo, be Monume BKMy4eTe ro enekTPOHCKMOT ypes. Ucknydete
TO 11 NOBTOPHO BKIy4eTe ro. AKO 3BYKOT Ui cBeTnaTa ce ocnaberu
VNN UCKIyYeHu, Be MOMnuMe 3ameHeTe 1 6atepumTe.

Be36eHOCHN UHCTPYKLWK Ha GaTepunTe

Bo Hekou OKONHOCTI BaTepunTe MOXe Aa NpoTeyar, WTo 611 Moxeno
Na [ioBe/ie 10 XeMNCKO COTOpyBak-e WM OLLTETYBaHe Ha NPON3BOOT.
Be monume, u3GerHyBsajTe cuTyaLum BO Kou MOXe fia AojAe A0
npoTekyBak-e Ha 6atepumTe.

He MelwajTe cTapn 1 HOBY GaTepun NnK PasnUIHI TUMOBM Kako Ha
npumep: ankanHa 6arepwja, ctaHaapaHa 6atepuja (kapGoH-LMHK) Unu
6aTepumn Ha NosHeH-e (HUKEN-XpPom).

AKO He ro KOPUCTUTE NPOM3BOAOT MOAONTO BPEMe, Be Mofinme
oTtcTpaHeTe rv Gatepunte. OTcTpaHeTe ja cnabata 6atepuja oa
npon3BoaoT. BatepuuTe cekoralu dpnajTe 1 Ha o3HaYeHnTe MecTa.
He dopnajre ru 6atepumte Bo oraH. Toa 61 foseno Ao 13bysHyBare
WNN NPOTEKyBakLe Ha UcTuTe.

He npepausBukyBajTe KpaTok Croj BO oAaenoT 3a 6atepum.

Be MonMMe KopucTeTe TUNoBuTE Ha 6atepum kou Hue Bu rm
npenopayysame.

He nonnete r1 6atepuu, Kou He Noanexar Ha nonHere.

Be monume, u3saeTe rv GatepunTe npeq aa v ronHeTe.

AKO KOpUCTUTE anapar 3a nofiHere Ha 6atepuja, Be Moniume
ocurypajTe ce Aeka NofiHeHETo Ce M3Be/lyBa MOf KOHTPOna Ha
BO3PACHA NINYHOCT.

Mpoussoaot kopuctn 3 X AA Gatepun. (He ce BknydeHn)
Tpe6a pa kopucTuTe Wpaduurep 3a Aa rn cmeHute batepuute. (He e
BKIyyeHa)

Pexxum Maca
Moxe aa noctaBute xapTuja
3a LpTakse Ha mMacara

Konuukwara Ha Tactatypara pa3svsa U
HanpeaHyBsa ropHuUTe ekCTpemMUTeTH Ha GeGeTo.
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